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Uvod

Ucelem tohoto katalogu je shromazdit a popsat situace, které obsahuji typické polohové kolize mezi
prvky. Tyto kolize by vznikly pfi tvorbé statnich map méritek 1:10 000 a 1:25 000 odvozovanim z
datového modelu ZABAGED®. Prakticky vSechny tyto kolize maji charakter vzajemného prekryti nebo
nahusténi kresby blizkych prvk(, ¢imz by byla vyznamné omezena cCitelnost vyslednych map. Kolize
by byly zplsobeny smluvenym vyjadiovanim pribéhd (geometrii) prvkd datového modelu bodovymi,
liniovymi a aredlovymi mapovymi znackami, které pokryji vétsi plochu odvozované mapy, nez vlastni
plvodni prvek.

Situace v tomto katalogu byly vybrany kartografickym pracovistém Zemémeéftického Ustavu v
SedI¢anech, které je tviircem civilniho Statniho mapového dila CR. Jeho specialisté vybrali a vyznacili
situace, které se v digitalnim datovém modelu vyskytuji nejcastéji, jejich feseni je pracné, stereotypni
a projevuji se v ném casto subjektivni pristupy zpracovateld. Automatizované feseni kolizi v ramci
kartografické generalizace cely proces tvorby statnich map stfednich méfitek zefektivni, zkrati a
zobjektivizuje. Omezi také namahavou a stereotypni manualni praci kartograf(l, snizi pocet chyb a
vyznamné prispéje k celkovému zvyseni kvality vysledné produkce.

Hlavni skupinu vybranych situaci tvofi generalizacni situace, které je potiebné i redIné resit
automatizované s pomoci konkrétnich generalizacnich operatort a algoritm( a standardnich
procedur. Kromé téchto situaci vSak byly k feseni vybrany i situace, které charakter generalizace
nemaiji. Jsou to specialni, vétsinou c¢asto se opakujici situace, kde k vybéru varianty jejich
kartografického vyjadreni je nutné nejdfive provést rlizné prostorové analyzy a vypocetni tlohy.
Teprve poté budou vybrana nebo zménéna pravidla zobrazeni a realizovany specifické kreslici
nastroje, napf. z knihovny nastrojd ArcGIS. Tyto situace pro specifické kartografické vyjadreni jsou
v katalogu odpovidajicim zplsobem oznaceny. Analytické a popisné prace byly uskutecnény i pro
tyto situace, jejich kompletni algoritmické zpracovani vsak bude zaviset na naroc¢nosti vlastniho
programového reseni a na disponibilnich resitelskych kapacitach.

Sada vybranych generalizacnich situaci urcuje rozsah vyvijeného rfeseni automatizované
generalizace v ramci projektu TBO4CUZK001, které ma pro budouci uZivatele nejvyssi prioritu. Na
zakladé analyz jednotlivych situaci v nich byly identifikovany a ndsledné strukturované podrobné
popsany operatory generalizace, strukturalni vzory a Urovné potfebné segmentace. Aplikované
postupy analyz a jejich vysledky predstavuji, vedle konkrétniho podkladu pro algoritmizace procesl
vyhledani a oSetreni kolizi a strukturalnich vzor(, predevsim obecny metodicky navod a ukazky
postupd, které Ize pouzit pfi doplfiovani dalSich generalizacnich situaci, jejichz automatizované feseni
bude poZzadovano v budoucnu.
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Situace €. 1 - Odsun naspu a zarezu od cesty

Popis situace:

V ¢asti prabéhu liniového prvku kategorie Komunikace dochazi k soubéznému, nesymetrickému
prabéhu dvou celych liniovych objektt rlznych typ( téZe kategorie Terénni reliéf. Prostym
vyjadrenim pribéhl kartografickymi znaky, pti ¢emz prioritni objekt komunikaci nebude
modifikovan, by doslo ke kolizim: - ¢arky smluvené znacky zarezu by se dotykaly nebo prekryvaly se
znackou lesni cesty a hrana ndspu by byla ke znacce lesni cesty bliZe, nez je povoleny limit.

Pozn.: Vyjadreni situace kartografickymi znaky po odstranéni kolize ovlivni také kresbu liniovych
objektt terénniho reliéfu - vrstevnice.

Situace €. 2 - Postupny odsun stromoradi a zarezu od silnice

Popis situace:

Postupny odsun symbolizovanych liniovych prvk( Stromoradi a Terénni stupen od silnice tak, aby
bylo zachovéno jejich poradi. Symboly jednotlivych strom( prvku Stromoradi mohou do urcité miry
zasahovat do kresby Sraf symbolu Terénni stuperi.
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Situace €. 3 - Slicovani naspu na lemovku Zeleznice
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Popis situace:

Oboustranné symetrické slicovani liniovych prvk( Terénni stupen - ndsep s liniovym prvkem
Zeleznice.

Situace €. 4 - Odsun bodovych prvki od sebe

Popis situace:

Odsun bodovych prvki od sebe. Je dllezité vzit v Gvahu i tvary a plochy zicastnénych znacek, véetné
jejich ochrannych okoli.
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace ¢. 5 - Slicova
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ni liniového prvku terénni stupen na liniovy prvek hranice uzivani

Popis situace:
Liniovy prvek Hranice porostu a uzivani pidy je spolec¢nou hranici sousedicich aredlt Louka pastvina
a Lesni ptida se stromy, obou z kategorie Porost a povrch pldy, vyuZiti pidy. Cast této linie hranice je
nutno slicovat s liniovym prvkem Terénni stuperi z kategorie Terénni reliéf. (znacka ¢. 606)

Situace €. 6 - Slou¢eni symboltli kostela a trigonometrického bodu

>
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Popis situace:
Jedna se o komplexni generalizacni situaci, kdy dochazi k vyznamnému nahromadéni bodovych

znacek objektl nékolika typU, pficemz prvky vzajemné koliduji (pomérné casty pripad, kdy je trig.
bod signalizovan vézi kostela). Nahusténi bodovych znacek je feSeno zménou symbolizace
Trigonometrického bodu kolidujiciho se znackou Kostela na znacku Trigonometricky bod na kostele

Tato nova kombinovana znacka je umisténa v plvodnim misté trig. bodu.
Pozn: Plvodni znacky (kostela, trig. bodu pripadné i véZe nebo vézi, znacka nebo znacky jeho véZzi)

jsou zpracovany podle pravidel pro jejich pouZiti.
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Situace €. 8 - Symbolizace terénniho stupné znac¢kou jamy

Popis situace:

Terénni stupen kruhového tvaru Sitky do 15 m se vyjadfuje bodovou znackou Jdma (zn. €. 607) v jeho
stfedu.

Situace €. 9 - Paralelizace obrysu plochy a kresby silnice

Popis situace:

Podél ¢asti liniového prvku Silnice dochazi k jednostrannému soubéznému priabéhu ¢asti hranice
prvku Chrdnéné tzemi.
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Situace €. 10 - Symbolizace dvou liniovych elementt v jeden s oboustrannou znac¢kou

Popis situace:

Dva liniové prvky téhoZ typu jsou soubézné v celém svém pribéhu a jejich vzdalenost je dostatecné
mald, aby mohly byt jejich pribéhy povaZovany za totozné. Vysledny ztotoznény prvek je
symbolizovan znackou odlisnou od pdvodni.

Pozn.: pokud nedochdzi k soubéhu celych objektd, ale jen jejich ¢dsti, je nutné osetrit ndvaznost
geometrii zu¢astnénych &asti i zpdsob vyjadreni pokracujiciho prvku pGvodni znackou.

Situace €. 11 - Nastaveni parametri popisu podle grafického elementu v mapé

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Nastaveni ,rozpalu“ u anotace dle pomocné vrstvy
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Situace €. 12 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS

4 i 2 o (_l
g%&.{\ ll'l 9 o/ :

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Zména pravidla liniového prvku (Z_KomSilnice L), ptipadné zneviditelnéni, pfipadné vloZeni
kontrolnich bod( do prvku v misté priniku s plosSnym prvkem (Z_PlochaRuzna_P)

Situace ¢é. 13 - Slicovani a nastaveni kontrolnich bod
4 =IL / T

Popis situace:

Spolecné useky hranic dvou sousedicich aredltl Chrdnéného uzemi maji totoZznou geometrii, které je
dosazZeno jejich slicovanim. Slicovani hranic dvou sousedicich plosnych prvkl Chrdnéné tzemi je
jednim z 3 pripustnych pripadl slicovani prvku tohoto typu (ke dvoucarym komunikacim typu silnice
a zeleznice, ke statni hranici, k jiné hranici chranéného Gzemi). Pti symbolizaci ¢asti hranice spole¢né
pro obé sousedici Uzemi je nutné zabezpecit, aby byly spolecné) totozné) i vzorky hranic obou uzemi
a aby i k napojeni obou hranic doslo ve spoleénych vzorcich.
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Situace €. 14 - Komplexni situace odsunt

Popis situace:

Jedna se o velmi sloZitou (komplexni) situaci, kdy liniovy prvek Komunikace vede stredem celé delsi
oboustranné linie Hrdze. V misté kfizeni téchto soubéznych linii s liniovym prvkem Vodstva, které
vytéka z rybnika, je bodovy objekt Propustek. Podél ¢asti jedné hraze vede soubézné liniovy prvek
Stromoradi a podél celé druhé hraze vede, rovnéz soubéziné, Bfehovd cdra rybnika. Tato musi byt
odsunuta od hraze o délku jejich pri¢nych ¢arek "fousd". Casti zdcastnénych liniovych prvkd brehova
Cara a komunikace tvoti také Hranice uZivani plosnych prvk( Vegetace. Pfi zménach tvaru linii a jejich
odsunu musi byt zachovano slicovani ploch s jejich hranicemi uzivani.

vrw

Situace €. 16 - Symbolizace bodového prvku propustek v misté krizeni liniovych prvku

Popis situace:

V misté kfizeni liniového objektu Voda s liniovym objektem Hrdz, v jejiz ose vede ¢ast liniového prvku
Cesta, je bodovy prvek Propustek. Soubézné s ¢asti prvku Cesta vede jednostranné liniovy prvek
Stromofradi, ktery vede pod Hrdzi. P¥i symbolizaci jsou obé strany Hrdze symetricky a Stromoradi
jednostranné odsunuty od prvku Cesta pfi zachovani poradi. Orientace bodového prvku Propustek
musi odpovidat pribéhu liniového prvku Voda a jeho Sifka Sifce oboustranné odsunuté Hrdze.

10



TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace ¢. 17 - Dopliujici obrazek k situaci ¢. 18

Popis situace (dopliujici obrazek):

Doplnujici obrazek k situaci ¢. 18

Situace ¢. 18 - Nastaveni parametrii symbolu v zavislosti na situaci

Popis situace:

Vintravilanu je liniovy prvek Silni¢ni most zakreslovan s Sifkou, ktera odpovida sifce Ulice, v niz se
naléza. Rovnéz Zluta vypln Komunikace je v misté mostu rozsifena z plvodni Sife, odpovidajici
prdjezdni komunikaci, na sitku rozsifeného Mostu. Odpovidajici rozsiteni Mostu se odrazi i v Sifce

prerusen premosténého liniového prvku Voda.

11
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Situace €. 19 - Komplexni soubéh liniovych prvku

Popis situace:

Tato Situace je z ¢asti urcitou obdobou Situace 3, ktera je vSak zde zastoupena jen jako jedna z
nékolika zakladnich incidenci. Jedna se o situaci komplexni, jejiz sloZitost je dana variabilitou
liniovych prvk( terénu, které se jednotlivych kolizi Ucastni, posloupnosti a ndvaznosti téchto kolizi s
liniovym prvkem Dalnice uréenym dvéma soubéinymi geometriemi. Typickym pro prvek Dalnice je
postupné stridani kolizi se soub&znymi symetrickymi oboustrannymi liniovymi prvky typu Nasep,
asymetrickymi oboustrannymi liniovymi prvky Zarez, navazovani prdbéhu liniovych prvkd Dalnice a
Most, prerusovani liniovych prvkd Terénniho reliéfu liniovym prvkem Most, ktery je spole¢nym
mostem pro oba jizdni pasy apod.

Je nutné osetfit plynulé prechody mezi typy a kolizemi i liniovy objekt Komunikaci prochazejici pod
Mostem. Kazdy jizdni smér je v databazi reprezentovan vlastnim Mostem.

Situace €. 20 - Specializované vykresleni znacky terénniho stupné

N

I

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Specializované vykresleni znacky Terénniho stupné.

12
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Situace €. 21 - Odsun prubéhu potoka a dalSich prvka od prvku silnice

Popis situace:

Pribéh casti liniového prvku Voda tvori soucasné ¢ast Hranice uZivani. Geometrie obou ¢asti
liniovych prvk( jsou proto ztotoZznény, a ponévadz by jejich zakres byl zakryty kresbou znacky
liniového prvku Komunikace, je tato ¢ast ztotoznéné geometrie odsunuta smérem od komunikace.
Plosny prvek Vegetace je také odpovidajicim zplisobem modifikovan. Znacku bodového prvku
Propustek je v pripadé potfeby mozné natocit, avSak pouze do té miry, aby nebyl priibéh toku
vyrazné zménén a pootoceny propustek nebyl ani ¢astecné prekryt komunikaci.

Situace €. 22 - Soubéh liniovych prvki hranice chranéného a administrativniho tzemi

Popis situace:

Hranice chrdnéného tzemi je totozna s Hranici administrativniho uzemi. Jedna se tedy o druhy pfipad
pfipustného slicovani hranice chranéného Gzemi (viz Popis Situace ¢. 9). Geometrie obou prvkd
budou ztotoZnény (prevzetim presnéji uréené statni nebo administrativni hranice) a hranice
Chrdnéného uzemi bude paralelné odsunuta o Sitku lemovky Administrativni hranice smérem dovnitf
Chrdnéného uzemi.

13
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Situace ¢. 23 — Symbolizace nesjizdné ulice

Popis situace:

Nesjizdnd komunikace v sidle je symbolizovana kolmicemi ke stfedové ¢are mezi dvéma protéjsimi
Hranicemi uZivani.

Situace €. 24 - Symbolizace aredukce liniovych prvki

Popis situace:

Tato situace je jednodussi variantou Situace €. 10, protoZe se kolize Ucastni maly pocet prvk, liniovy
prvek Terénni stupen je pomérné kratky (délky do 5 mm v métitku mapy) a je dostatek volného mista
pro jeji feSeni. Standardni variantou feseni je zménit symbolizaci liniového prvku Terénni stuper na
znacku liniového prvku SdruZend hrdz a poté ji odsunout smérem od liniového prvku Bfehovd ¢dra do
volného prostoru. Ke zjednoduseni situace pfispéje i vypusténi bodového prvku Propustek, ktery je
na krizenf liniovych prvk( terénniho stupné a Vody. Je potfebné zajistit spojitost liniového prvku
voda. Vodni tok se prerusuje v pfipadé, Ze se nezobrazuje propustek.

14
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Situace €. 25 - Zména symbolu propustku pri velkém pokryti mapy
..._‘_'f__\--l TZ K u 2
o (

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Zména pravidla propustku Z KomObjekt B pfi nedostatku mista na jednostranny

Situace €. 26 - Specialni kresba prvku
g ' 1ZK u,

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Zneviditelnéni liniového prvku (Z_HraniceUzivani_L), pfipadné odmazani jeho casti - napojeni Silnice
na intravilan (Ulici)

15
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Situace €. 28 - Odsun rybnika od dvoucaré komunikace

Popis situace:

Vzdalenost Casti liniového prvku Brehovda ¢dra od liniového prvku Silnice je mensi, nez je stanovena
mezni hodnota a je soubézna s ¢asti pribéhu fidiciho liniového prvku silnice. Kolize zac¢astnénych
prvka, ktera vznikne symbolizaci silnice, bude vyfesena modifikaci ¢asti geometrie bfehové ¢ary
blizké komunikaci souéasné s odpovidajicimi Upravami zicastnénych plosnych prvkl Voda a
Vegetace. Pti Upravé geometrie bfehové ¢ary je nutno zachovat soubéznost.

Situace €. 29 - Umazani parkové cesty pod lavkou

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Umazani parkové cesty pod lavkou.

16
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Situace ¢. 30 - Symbolizace arealu zemniho vodojemu bodovou znackou

Popis situace:

Do aredlu Zemniho vodojemu je nutné umistit jeho bodovou znacku. Prioritné se tato znacka umisti
na Budovu v areadlu, ktera je nejblizsi k vztaznému bodu tohoto plosného prvku. Pokud takova
budova neexistuje, znacka se umisti do vztazného bodu aredlu nebo jeho okoli.

Situace €. 31 - Pribéh kolejové viecky pod budovou

Pubenjee

Popis situace:

Umazani pribéhu vlecky pres budovu (klilnu) v aredlu depa.

17
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Situace €. 32 - Odsuny terénniho reliéfu od riiznych liniovych prvku

Popis situace:

Odsuny liniovych prvki (Z_TerenniRelief L) od liniovych prvk( (Z_HraniceUzivani_L,
Z TerenniRelief L, Z KomSilnice L, Z KomRuzna_L)

Situace €. 33 - Symbolizace atributu prvku zna€kou a jeji umisténi
X T e i

Popis situace:

Druhu kultury v kazdém sektoru ploSného prvku Porost je zobrazen pomoci znacky, ktera je vhodné
umisténa, mlze byt zmensena ¢i uvedena vné plochy se Sipkou k jejimu obrysu ("pfiSipkovana"). Ve
vyjimecnych pfipadech nemusi byt znacka zobrazena vibec

18
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Situace €. 34 - Volba velikosti bodové zna¢ky druhu kultury pfi nedostatku mista

Popis situace:
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Situace je jednim z moznych zpUsob vyjadreni druhu kultury v sektoru aredlového prvku Porost pfi
nedostatku mista pro zékladni velikost bodové znacky. Toto feSeni je upfednostfiované pfi

nedostatku mista v sektoru.

Popis situace:
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Situace je jednim z moznych zpUsob vyjadireni druhu kultury v sektoru areadlového prvku Porost pfi
nedostatku mista pro zakladni velikost bodové znacky i jeji zmensenou variantu. Umisténi znacky a
feSeni Sipkou musi poskytnout jednoznacnou informaci o jeji pfislusnosti k sektoru.
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Situace €. 36 - Odstranéni liniového prvku stromoradi podlimitni délky

Popis situace:

Z dalsiho zpracovani je vyrazen liniovy prvek Stromoradi, protoze nedosahuje délky stanovené jako
minimalni pro tento typ prvku a méfitko zpracovavané mapy.

Situace €. 37 - Typizace shluku ploSnych prvki voda

Popis situace:

Aredl sadek pro chov ryb obsahuje dva shluky plosnych prvk( Vodstvo, pricemz ¢ast linie Hranice
uZivani Plocha riiznd je tvorena liniovym prvkem Terénni stuperi. Jednotlivé sadky maji pravidelny
geometricky tvar a orientaci, jsou usporadany a navzajem blizko sebe. Nahusténi a kolize téchto
plosnych prvki je feseno snizenim jejich poctu spojenim vzdy nékolika vnitfnich sousednich prvkd pfi
zachovani krajnich a stfedovych objektd a Gpravami geometrii.

20
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Situace ¢. 38 - Odstranéni liniového prvku terénni reliéf podlimitni délky
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Popis situace:

Z dalsiho zpracovani je vyrazen liniovy prvek Terénni reliéf, protoze nedosahuje délky stanovené jako

minimalni pro tento typ prvku a méfitko zpracovavané mapy. Ani po agregaci jednotlivych prvk{ neni
splnéno kriterium minimalni délky.

Situace €. 39 - ZjednodusSeni, paralelizace a redukce liniovych prvki

Popis situace:

Hranice uzivani tvofi Ulici, kterd ma nepravidelny tvar s ¢etnymi nerovnostmi, vystupky/vycnélky a
zUZenimi. Odstranéni téchto nepravidelnosti bude dosazeno paralelizaci ulice, tj. Upravou geometrii
liniovych prvk( hranic uZivani tak, aby byly soubézné s ¢asti pomocného liniového prvku Priitah
sidlem. Osetfit je nutné i vSechny navazujici prvky.

Pozn: Omylem nebyl zakreslen prubéh ridiciho liniového prvku Zeleznice. Liniové prvky Terénni stuperi
k nému priléhaji a jsou segmentovdny podle incidence (kriZeni) s jinymi liniovymi prvky, pficem?Z je
aplikovdna vyjimka z minimdini poZadované délky zobrazovaného terénniho stupné (100 m). Je
kartograficky vyjddien i segment této linie kratsi neZ stanoveny délkovy prdh. Doporucuji tuto Situaci
doplnit o zdkres Zeleznice a popsat timto zptsobem. Tuto situaci bez zdkresu Zeleznice doporucuji
vSak vyuZit pro rfeSeni nerovnobéznosti liniového prvku ulice, kterd se v obrdzku rovnéZ nachdzi.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 40 - Redukce ploSného prvku v jiném ploSném prvku

Popis situace:

Plosny prvek Lesni ptda je vélenén do okolniho plosného prvku, protoZze nema plochu stanovenou
jako minimalni pro tento typ prvku a méfitko zpracovavané mapy.

Situace €. 42 - Vyplnéni vodni plochy po vypusténi ostrova

e~ — )

Popis situace:

Plosny prvek Lesni pida tvofici ostrov v plosném prvku Voda je vélenén do ploSného prvku Voda,
protoZze nema plochu stanovenou jako minimalni pro tento typ prvku a méfitko zpracovavané mapy.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 44 - Symbolizace terénniho stupné pfi soubéhu s jinymi liniovymi prvky

Popis situace:

Liniovy prvek Terénni stuperi je soucasné Hranici uZivani a hranou Komunikace. Protoze jeho délka
nedosahuje pozadovanou hodnotu, je k jeho vykresleni pouZita symbolizace hranice uzivani, ktera je
také hranou komunikace v sidle.

Situace ¢. 46 - Odsuny a vypusténi bodovych znacek

Popis situace:

Vétsi pocet bodovych prvkd vytvari nékolik uskupeni, v nichZ vznikly vzajemné kolize mezi bodovymi
znackami a ostatnimi liniovymi a plosnymi prvky. Nahusténi bodovych znacek a vzajemné kolize
budou feseny snizenim jejich po¢tu odstranénim a odsuny vybranych prvk
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 47 - Nastaveni vykresleni propustktl v ArcGIS

.
/ K Por €Zanim ;{ \@Na Vikovkzen

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Zneviditelnéni Propustki (Z_KomObjekt B, Z KomObjekt L). Viditelné propustky jsou pouze na
silnicich a Zeleznicich. V intravilanu se propustek nezneviditelni, ale nastavime v pravidle propustku
poloZku At extremities na None. Timto dosdhneme nezobrazeni pacek propustku, ale ponechdame
masku, kterd vymaskuje Vodni tok.

Situace ¢. 50 - Odsun a vypusténi zeleznice

1

Popis situace:

Symbilizaci husté sité liniovych prvki Zeleznic a Zeleznic¢nich vlecek by doslo k jejich vzajemnym
kolizim. Dvé Zelezni¢ni vlecky byly od sebe navzajem symetricky odsunuty a pro nedostatek mista
doslo i k vylouceni jedné ze soubéZnych Zeleznic. Mista napojeni Zeleznic byla posunuta a
odpovidajicim zplsobem byly upraveny i pribéhy Zeleznic v okolich téchto napojeni.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 55 - Odsun budov od Zeleznice
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Popis situace:

Zeleznice pfi kresbé nad miru zasahuje do budov. Pfi ruéni generalizaci toto sniZenf kvality
akceptujeme, protoZe by jeji napraveni vyZadovalo pracné zasahy kartografa. Pfi generalizaci
automatické bude tento problém odstranén Upravou kolidujicich prvk( budov a tim dojde ke zvyseni
kvality kresby oproti stdvajicimu stavu.

Situace €. 61 - Odsun bodovych prvkd od sebe
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Popis situace:

Symbolizaci dvou bodovych objektl by doslo k vzajemné kolizi, pfi niz by znacka méné vyznamného
prvku Vysilac prekryla znacku prvku Kétovany bod. Kolizi bude zabranéno odsunem znacky Vysilac
od své plvodni polohy do volného mista tak, aby délka odsunu byly minimalni a smér odsunu byl
zvolen tak, aby se ,footprinty” znacek véetné stanovenych ochrannych zén kolem nich neptekryvaly.

Pozndmka: Moznd kolize mezi prvky Budova a Kétovany bod neni pfedmétem reseni této situace.



TBOACUZK001 Nmets

Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 77 - Soubézny vyskyt bodového prvku propustek a linii terénniho stupné

podél komunikace

Popis situace(pravidlo zobrazovani):

VloZeni kontrolnich bod( doTerénniho stupné (Z_TerenniRelief L) v misté Propustkt (Z_KomObjekt) -
mezi kontrolnimi body se zobrazi jenom zdkladna stupné, "fousy" stupné tedy nejsou pres propustek

zobrazeny

Situace €. 78 - Zména pravidla zobrazeni vodniho toku v baziné
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Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Zména pravidla Vodniho toku (Z_Voda_L) - pokud je vodni tok v BaZiné, zméni se mu pravidlo na

pravidlo maskujici do baziny
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TB04CUZKO001 Nmets
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 79 - Zobrazeni komunikace v tunelu

Vefka

,Ed.ﬂ

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Umazani Silnice (Z_KomoSilnice_L) probihajici Tunelem (Z_KomObjekt)

Situace €. 80 - Vyskyt stromoradi v aredlu zahrady

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Umazani ¢asti Stromoradi (Z_Vegetace L), ktera lezi v Zahradé
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 81 - Odstranéni liniového prvku stromoradi v intravilanu

Popis situace:

V husté sidelni zastavbé neni dostatek mista pro zakresleni liniového prvku Stromoradi. Odsun
ostatnich blizkych liniovych prvk( Terénniho reliéfu a Hranice uZivani neni mozny, proto je

evvs

Situace €. 82 — Symbolizace liniovych prvku dle situace

Popis situace:
Liniovym prvkem Vegetace - lesni prisek vedou dva liniové prvky Elektrické vedeni. Kolizi vzniklou
jejich symbolizaci je mozné rfesit zménou pravidla zobrazovani. Jsou pfipustné dva mozné zpUsoby:

a) rozsitenim Priseku
b) zndzornénim Priseku jako jednostranného
Prabéh linii hranic Priisekd je tfeba upravit tak, aby nepresahovaly za hranici aredlu UZivdni pady.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 83 - Odstranéni ¢asti liniového prvku prusek

Popis situace:

Koncova cast priibéhu liniového prvku Vegetace - prusek se ktizi s liniovym prvkem Terénni reliéf.
Symbol prvku Prisek je pred mistem kriZzeni ukoncen v takové vzdalenosti, aby nedoslo ke kolizi ani k
dotyku obou symbold.

Pozn.: Odstranéni ¢dsti liniového prvku je realizovdno v pripadé, Ze nelze pouZit metodu maskovdni

Situace €. 84 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS pro terénni stupen

L

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

VloZeni kontrolnich bod( do pribéhu Terénniho stupné (Z_TerenniRelief L) v misté, kde se prekryvaji
"fousy" stupné - mezi kontrolnimi body se zobrazi jenom zakladna stupné, "fousy" stupné tedy
nejsou zobrazeny pres sebe
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TB04CUZKO001 Nmets
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 85 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS pro plavebni kanal

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Sitka Plavebni komory (Z_VodaObjekt L) se tidi dle $itky Vodniho toku a je tfeba ji zorientovat proti
sméru vodniho toku

Situace €. 86 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS pro jez

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Orientace Jezu (Z_VodaObjekt L) dle sméru Vodniho toku
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 87 - Zvyraznéni kratkého jezu

Popis situace:

Liniovy prvek Jez na liniovém prvku Vodni tok stdly povrchovy je kratsi, nez je stanovena minimalni
délka (1,3 mm v méritku mapy ZM10 i ZM25). Jez je dllezitym prvkem, proto neni vyloucen ze
zpracovani, ale je zvétSen a kartograficky vyjadren liniovou znackou orientovanou stejné, jako linie
plvodniho prvku.

r vz

Situace €. 88 - Odstranéni €asti liniového prvku podzemni vodni tok

/
Novy / ¥
._". a"”j/b. f: f*
f’ f

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Umazani Vodniho toku (Z_Voda_L) pod znackou Shybky (Z_VodaObjekt_L)- Vodni tok stdly podzemni
je soucdsti znacky
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 89 - ZjednoduSena symbolizace liniového prvku zed’
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Popis situace:

Mezi dvéma liniovymi prvky Komunikace je velké nahusténi dalSich liniovych prvk( riznych kategorii.
Standardni symbolizace ztuc¢astnénych liniovych prvk( Zed'a Terénni stuperi vyzaduji pomérné hodné
mista a zpUsobily by fadu kolizi, jejichZ feSenim ¢etnymi a komplikovanymi vzajemnymi odsuny by
doslo ke sniZeni celkové kvality mapy. Proto bude zjednodusena symbolizace prvku Zed' pouzitim
pouze jeho zakladni linie, nebo jejim vypusténim.

Situace €. 90 - Nastaveni orientace u nesymetrického liniového symbolu

a1ky

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Orientace Zdi (Z_StavebniObjekt L) u velkého arealu - vystupky smérem dovnitf

32



TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 91 - Symbolizace bodového prvku kostel s jednim bodovym prvkem véz

Popis situace:

V blizkosti bodového prvku Kostel, ktery ma jeden bodovy prvek Véz, je bodovy prvek KFizZ. Tyto
bodové prvky jsou ve vzajemné kolizi, ktera je feSena zdménou bodové znacky VézZ za bodovou
znacku Kostel. Kolidujici bodovy prvek KFiZ je odsunut po spojnici tvofené novou polohou bodového
prvku Kostel a jeho plvodni polohou

Situace €. 92 -
Odsun bodového prvku pomnik od bodového prvku bod tihového bodového pole

Popis situace:

Mala vzdalenost mezi bodovymi prvky Bod tihového bodového pole a Pomnik zplsobi kolizi jejich
symbolizaci. Re$enim této kolize je odsun méné ddleZitého prvku Pomnik o minimalni potfebnou
vzdalenost, pficemz je nutné fesit kolize tohoto odsunutého prvku s ostatnimi
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 93 - Vybér a odsun bodovych prvkt kFiz

Popis situace:

Vétsi mnozstvi bodovych prvk{ KriZ vytvari dva shluky bodovych objektd, v nichZz bodové prvky Kfiz
koliduji navzajem i s okolnimi prvky. Kolize v kazdém seskupeni budou feSeny samostatné. V. mensim
seskupeni je opét kombinace bodovych prvk(i Kostel, VéZ a Trigonometricky bod - jiz popsana véetné
Feseni v Situaci ¢. 91. Reseni vzajemnych kolizi bodovych prvki Kiiz ve vétsim shluku je ukdzkovym
pfipadem typizace spocivajici v urceni a zachovani signifikantnich prvka ve své plvodni poloze a
naopak v eliminaci a/nebo odsunuti prvkd nevyznamnych. Kolize zachovanych bodovych prvki KFiz s
ostatnimi prvky jsou feSeny tak, aby byl zachovan tvar a struktura shluku

vrw vrw

Situace €. 94 - Typizace shluku bodovych prvku kfiz v kfizové cesté

Popis situace:

Vétsi mnozstvi bodovych prvk( KFiZ vytvari dva shluky bodovych objektd, v nichz bodové prvky Kfiz
koliduji navzajem i s okolnimi prvky. Kolize v kazdém seskupeni budou reseny samostatné. V. mensim
seskupeni je opét kombinace bodovych prvkll Kostel, VéZ a Trigonometricky bod - jiz popsand i s
popisem Fedeni v Situacich €. 91 a 93. Reseni vzajemnych kolizi bodovych prvki KFiZ ve vét§im shluku
je ukazkovym pripadem typizace spocivajici v urceni a zachovani signifikantnich prvk( ve své plvodni
poloze a naopak v eliminaci a/nebo odsunuti prvkd nevyznamnych. Kolize zachovanych bodovych
prvk( KriZ s ostatnimi prvky jsou feSeny tak, aby byl zachovan tvar a struktura shluku.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 95 - Typizace shluku bodovych prvka komin

Popis situace:

Nékolik bodovych prvkd Komin vytvari shluk tvaru souvislé linie, v nichZ by symbolizované bodové
prvky navzajem kolidovaly. Re$eni vzajemnych kolizi bodovych prvk Komin je, obdobné jako Situace
94, ukazkovym pripadem typizace. Spociva v uréeni a zachovani signifikantnich prvk{ (krajnich prvka
v linii, stfedovy prvek) ve své plvodni poloze a ve sniZeni po¢tu nevyznamnych prvkl sloucenim vidy
dvou prvkd, leZicich mezi krajnim a stfedovym prvkem. Zachované prvk({ Komin musi v poZzadované
mite dodrzZet plvodni tvar a strukturu shluku.

Situace €. 96 - Vybér a umisténi popisu prvku

!i ; Modticka nivs

Popis situace:

Usazovaci nadri, kterd je soucasti COV se nepopisuje.
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 98 - Odsun liniového prvku elektrické vedeni a incidujiciho bodového prvku
stozéar od liniového prvku silnice

saide. |
&

Popis situace:

Odsun liniového prvku Elektrické vedeni (Z_RozvSit_L) od liniového prvku Silnice (Z_KomSilnice_L)

7 vz

Situace €. 99 - Odsun bodového prvku stozar el. vedeni a navazujici ¢asti liniového
prvku elektrické vedeni od liniového prvku silnice

Popis situace:

Pti odsunu liniového prvku Elektrické vedeni (Z_RozvSit L) od liniového prvku Silnice
(Z_KomSilnice_L), je tfeba odsunout i navazujici prvky na vedeni - bodova znacka StoZdr el. vedeni

(Z_RozvSit_B) - zachovani snapu StoZdru na vedeni
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace ¢. 100 - Symbolizace prvku pfivoz

Popis situace:

Zména pravidla u liniového prvku Privozu (Z_KomObjekt_L) - pokud je "obdélni¢ek" Privozu v kolizi s
okolni situaci, pouZzije se pravidlo s "obdélnickem" uvnitf Vodniho toku

Situace €. 102 - Odsun prvku vodni tok

Popis situace:

Odsun liniového prvku Voda (Z_Voda L), ktery je v soubéhu liniovym prvkem Hranice uzivdani
(Z_HraniceUzivani_L) véetné plosnych prvk( Vegetace (Z_VegetacePlocha_P) od liniového prvku
Silnice (Z_KomSilnice_L) - musi zlistat zachovany soubéh Hranice uZivdni a Voda, pricemZ vertexy
plochy jsou nasnapované na plochu Vegetace
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TB04CUZKO001 Nmets
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 103 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS pro kfizeni mostu
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Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Mostu (Z_KomObjekt L) nad Mostem se musi zménit pravidlo na variantu 04 odpovidajici Sitky, aby
nedoslo ke spojeni znacek Mostu

Situace €. 104 - Nastaveni pravidel zobrazeni ArcGIS pro vysilaé

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Pokud se v aredlu vysilace vyskytne i bodova znacka Vysilac, ponecha se viditelna bodova znacka
(Z_StavebniObjekt B), znacku arealu (Z_PlochaRuzna_B) zneviditelnime
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace ¢. 105 - Specialni vykresleni prvku most
e 7T S
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Popis situace:

Topologicky sloZita situace, kdy se dva liniové prvky Komunikace sbihaji do jedné komunikace s
oddélenymi pruhy. Cast komunikace s oddélenymi pruhy je ztotoznéna s liniovymi prvky Most a linii
Povrchového useku metra, ktera probiha sttedem mezi obéma oddélenymi pruhy. Sitku symbolu
Mostu je nutno nastavit tak, aby odpovidala Sifce komunikace s oddélenymi pruhy, kterd z Mostu
vychazi.

Situace ¢. 106 - Vypusténi doplnkovych linii

Popis situace (pravidlo zobrazovani):

Nezobrazeni Doplrikové linie (Z_HraniceUzivani_L) v aredlu Cerpaci stanice
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TB04CUZKOO01 Nmet3
Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 107 - Redukce zobrazeni hranic mezi riznymi druhy kultur

Popis situace:

V ZM25 nejsou znazornovany liniové prvky Hranice areal( mezi témi druhy kultury, které jsou
vyjadfovany stejnym odstinem barvy - sousedici arealy jsou spojeny, pfi¢emz jsou odstranény
spoleéné hranice. Znacky pro druh kultury nejsou v ZM25 uvadény vibec.

Situace €. 108 - Doplnujici obrazek k situaci ¢. 107

Popis situace (dopliujici obrazek):

Nezobrazeni Hranice uZivani (Z_HraniceUzivani_L) mezi stejné barevnymi plochami (zahrada/park,
lesni ptida se stromy/lesni ptida s kfovim), viz pfedchozi situace
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 109 - Redukce prvku viecka

Popis situace:

Nezobrazeni Vlecky (Z_KomZeleznicniTrat L) - odsun nebyl mozny, pokud nedojde ke zkresleni
situace a vSechny traté jsou propojené tak, jak maji byt, nedojde ke zneviditelnéni Zadné odbocky do
zavodu, Ize takovouto "spojku" vlecek zneviditelnit, viz dalsi situace

Situace €. 110 - Doplnujici obrazek k situaci ¢. 109

Popis situace (dopliujici obrazek):

Nezobrazeni Vlecky (Z_KomZeleznicniTrat L) - odsun nebyl mozny, pokud nedojde ke zkresleni
situace a vSechny traté jsou propojené tak, jak maji byt, nedojde ke zneviditelnéni Zadné odbocky do
zavodu, Ize takovouto "spojku" vlecek zneviditelnit, viz predchozi situace
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 111 — Symbolizace bodového prvku nadrazi na liniovém prvku Zeleznice

Popis situace:

Posun znacky Zelezniéni stanice (Z_PlochaRuzna_B) na Zeleznici, zorientovani znacky "tmavym
Ctvereckem" k mistu nadrazni budovy

Situace €. 112 - Odstranéni kresby liniového prvku dopliikova linie

Popis situace:

Zneviditelnéni Doplrikové linie (Z_hraniceUzivani_L) v ZM25, pokud tam prvek zneditelriuje kresbu a
netvofi Hranici uzivani
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Situace €. 113 - Soubéh a k¥izeni liniovych prvkl s premosténim a dalniénimi sjezdy a
najezdy

Popis situace:

Situace je velmi komplexni. Ddlnice se samostatnou geometrii pro kazdy smér je v obou smérech
opattena sjezdy a najezdy a dalni¢nimi mosty v mistech kfizeni s liniovymi prvky Silnice a Voda. Dva
liniové prvky Silnice se v blizkosti Ddlnice navzajem kfizi v Urovni, pfiéemz jeden liniovy prvek je
soubézny s ¢asti Ddlnice a kfizuje premosténim prvek Voda. Druhy kfiZuje Ddlnici pod dalni¢nimi
mosty a je soubéZny s ¢asti liniového prvku Voda. Také sjezd a ndjezd na Ddlnici je opatien liniovym
prvkem Most, ktery kfiZzuje prvek Voda. Dalnicni sjezdy a najezdy Usti nebo vychazeji z prvka Silnice.
Casti liniovych prvki Voda a Silnice jsou soubézné s liniovym prvkem Hranice uZivdni. Symbolizaci
liniovych prvk( vznikne velké mnozZstvi koliznich situaci, které je nutno fesit postupné, zpravidla
odsunem linii, v poradi podle priorit prvk( a je nutné zachovat stavajici topologické vztahy
(napojovani, kfizeni, stranovy vztah, poradi linii atd.)

Situace €. 114 - Soubézny prubéh liniovych prvku terénni stupein v mimouroviiovém
kFizeni liniovych prvku dalnice se sjezdy, najezdy a premosténim

Popis situace:

Nadurovnové krizeni liniovych prvk( Ddlnice a Rychlostni silnice je realizovano mnozZstvim najezd( a
sjezdd, které jsou v mistech vzajemnych kfiZzeni tvofeny liniovymi prvky Most, véetné mostd, jejichz
geometrie neni tvofena prfimkou, ale obloukem. Prakticky se vSemi liniovymi prvky Komunikace, s
vyjimkou most(, soubézné probihaji liniové prvky Terénni stuperi. Symbolizaci zucastnénych prvka by
doslo k vzajemnym kolizim, které je nutno resit odsunem linii véetné pfislusnych liniovych prvka
Most a Terénni stupern. Mosty je nutné odpovidajicim zplsobem upravit (zménou na jednostranné,
orientace, skoseni, prodlouzeni apod.).
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Situace €. 115 - Soubéh ¢asti liniovych prvka dalnice, silnice a administrativni hranice

ICe U Prost.
P59409
2949

Popis situace:

Casti liniového prvku Obecni hranice jsou totozné s €asti pribéhu liniového prvku Voda a poté s ¢asti
prvku Silnice. Silnice je v nékterych ¢astech soubézna s liniovym prvkem Ddlnice. Pfi symbolizaci
prvk( Komunikace je nutné zachovat charakteristicky vyhlazeny tvar pribéhu Silnice vyssi kategorie,
jeji soubéh s Ddlnici a ztotoZnéni Obecni hranice s linii Voda a Silnice, v€etné stranové topologie. Pfi
krizeni Silnice s prvkem Voda je nutno doplnit liniovy prvek Propustek.
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Situace €. 116 - Redukce prvk Zeleznice

i3

Popis situace:

V priimyslové oblasti dochazi ke znaénému prehusténi liniovych prvkd Zeleznice a Vlecka. K eliminaci
kolizi symbolizovanych prvk jsou odstranény Viecky podlimitni délky a Zeleznice, jejich? pribéhy
jsou v delSich Usecich priblizné paralelni a navzajem blizké, jsou bud' slouceny, nebo rovnéz
odstranény. Prib&hy a napojeni ponechanych Zeleznic a Zelezni¢nich vle¢ek jsou upraveny tak, aby
na sebe napojovaly v misté co nejblizsim plvodnimu mistu spojeni a byly tvoreny hladkou
kartografickou ¢arou.

Situace €. 117 - Shluk bodovych prvki riiznych typu

iy

ﬁ L

1043\

Popis situace:

Na malé plose je shluk bodovych prvkd riiznych typu. Jejich symbolizaci dojde ke kolizim mezi dvéma
prvky Vysila¢, prvkem Rozhledna a prvkem Zdkladni nivelacni bod s popisem vysky. Re$eni tohoto
nahusténi spociva v eliminaci jednoho prvku Vysilac, odsunu druhého prvku Vysilac a prvku
Rozhledna od sebe a v odstranéni bodového prvku Zdkladni nivelacni bod s ponechanim pouze
popisného Udaje o nadmorské vysky.
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Situace €. 118 - Shluky bodovych prvkua téhoz typu

Popis situace:

Vétsi pocet bodovych prvkd téhoz typu Jeskyné vytvari nékolik shluk(. Symbolizaci prvk( dochazi ke
vzajemnym kolizim. Re$eni spociva v eliminaci a odsunu vybranych prvk( a v jejich agregaci
(vyjadreni skupiny bodovych prvkd jednim reprezentantem) v ramci shlukd.

Situace €. 119 - Zjednoduseni tvaru a odsun ¢asti liniovych prvku

Popis situace:

Velmi ¢lenity liniovy prvek Voda probiha v tzkém prostoru vymezeném liniovymi prvky Silnice a
Zeleznice, které jsou rovné? ¢lenité, aviak v mite, kterd odpovida uméle vytvoirenému terénnimu
pfedmétu. Symbolizaci liniového prvku Silnice a Zeleznice by vznikly kolize s prvkem Voda a v misté
kiizeni Zeleznice s prvkem Voda by vznikla kolize viech téchto tii prvk(. Redeni spocivd ve
zjednoduseni (zhlazeni) pribéhi vsech téchto zicastnénych prvkl a v odsunu zhlazeného priibéhu
prvku Silnice smérem od prvku Voda. Incidenci prvku Silnice s prvkem Voda predstavuje liniovy prvek
Most, jeho? poloha a orientace musi byt zachovana. Incidenci Zeleznice s prvkem Voda je rovnéz

liniovy prvek Most, ktery je vSak z dlvodu kolize s liniovym prvkem Silnice od ni odsunut.
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Situace €. 120 - Vypusténi podlimitnich arealli vegetace

Popis situace:

Situace obsahuje seskupeni arealovych prvky Porost a povrch pidy, vyuZiti pidy, z nichz nékteré maji
obsahy mensi ne stanoveny prah (10 000 m?). Redeni podlimitnich arealovych prvks spoéivé v jejich
vylouceni (odstranéni), kdy se jejich aredly rozplynou v sousednim aredlovém prvku (prvcich) nebo ve
spojeni dvou a vice blizkych podlimitnich arealovych prvkl téhozZ typu v jeden prvek, pokud takto
vznikly aredl splni poZadovany limit obsahu. ProtoZe se jednd o generalizaci pro ZM50, je nutné
provést na zavér zjednoduseni tvarli vsech aredld.

Situace €. 121 — Agregace, typizace a odsun podmérec¢nych arealti sadek

Popis situace:

Mezi dvéma liniovymi prvky Voda je ucelovy areal pro chov ryb se dvéma shluky sadek a jednou vétsi
vodni nadrzi. Vsechny sadky maji pravidelny obdélnikovy tvar, stejné rozméry a jsou sefazeny do
dvou skupin v jedné Fadé. Zadny z nich vdak nesplfiuje limit pro minimalni obsah ohrani¢ené vodni
plochy (2500 m?). Protoze se jedna o vyznamné prvky, jejich generalizace pro ZM50 spotiva ve
slouceni vSech podlimitnich prvkd obou shluk( do jednoho (s odstranénim spole¢nych hranic mezi
nimi) se zachovadnim charakteristického tvaru a jeho zvétseni na limitni obsah. Samostatné stojici
aredlovy prvek je z dalSiho zpracovani vyloucen. Kolize vzniklé zvétsenim spojeného aredlového
objektu jsou oSetfeny Upravou priibéhu a odsuny ¢asti geometrii obou liniovych prvkd Voda.
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Situace ¢. 122 - Blokovani zastavby v sidle

Popis situace:

V méstském sidle je husta zastavba individualnich dom0 se zahradami, prajezdni silnice a sit ulic.
Nékteré rozmérnéjsi budovy jsou vyznamné a nékteré vytvareji blok souvislé zastavby. Generalizace
pro ZM50 vychazi ze dvou nosnych prljezdnich komunikaci a sité ulic, jejichz symbolizace ¢leni
zastavbu do aredlovych prvkl Blok budov. Malé a nevyznamné budovy ani okolni zahrady v nich
nejsou znazornény. Vybrané jednotlivé vyznamné a rozmérné budovy i souvisla zastavba jsou
zakresleny do areall Bloky budov. Vybrané budovy mimo souvislou zastavbu, které jsou orientacné
vyznamné, jsou rovnéz zobrazeny. Tvary vSech zobrazovanych budov jsou zjednoduseny,
ortogonalizovany a symbolizovdny tak, aby mély minimalni poZadované rozméry a plochu. Pfi
symbolizaci zachovanych prvk{ komunikace a ulice je nutné vyresit kolize s budovami jejich
odsunutim, pticemz zachovat jejich topologicky vztah k prjezdni komunikaci nebo ulici. Orientace k
prislusnym prijezdnim komunikacim mohou byt do uréité miry modifikovany. Generalizace prijezdd
a ulic spociva v eliminaci kratkych a méné vyznamnych ulic, jejich smycek a vjezdl do vnitroblok( a
zjednoduseni jejich pribéha.
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Situace €. 123 - Blokovani nesouvislé zastavby

Popis situace:

Budovy nesouvislé zastavy, skupinky nebo jednotlivé prvky nahrazeny blokem.

Situace ¢. 126 — Vypusténi prvku budova
. & 99,95

Popis situace:

Budova (pravdépodobné zahradni domek) o rozmérech cca 4x4 m by v méfitku mapy ZM 10 méla
rozméry pouze 0,4 x0,4 mm a byla by vypusténa.

Pozn.: MozZno resit i kresbou nadmiru.
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Pfiloha €. 1 - Pfehled vybranych generalizacnich situaci

Zaver

Tento katalog obsahuje vybér nejtypictéjsich a nejcastéji se vyskytujicich generalizacnich situaci a
situaci, které nejsou generaliza¢ni, ale vyskytuji se velmi Casto, jejich manualni zpracovani je pracné a
vysledky jsou nezadoucim zplsobem ovlivnéné subjektivnimi pristupy kartografa. Proto je snahou o

automatizované feseni i téchto situaci, které by zefektivnilo a zkvalitnilo tvorbu map stfednich
méritek, a tedy tyto situace byly rovnéz analyzovdny a zatazeny do katalogu.

Vybrané situace jsou oznaceny poradovymi Cisly, jejichZ Ciselna rfada je vSak prerusovana.
Davodem bylo vyrazeni nékterych situaci, které byly doplnujici, duplicitni nebo které nebyly na
zakladé spole¢ného posouzeni s budoucim uZivatelem této metodiky pro zpracovani dale relevantni.
Plvodni Cisla situaci byla ponechana, aby byla zachovéna vazba na odbornou diskusi vedenou
v fesitelském tymu a uloZenou v archivu projektu.

Analyzy a popisy generalizacnich situaci i ndvrhy feseni v ramci projektu TB04CUZKO0O01 jsou
povazovany za nejaktudlnéjsi a jejich automatizované reseni za prioritni. Je pochopitelné, ze kolizni
situace uvedené v tomto katalogu nemohou predstavovat jejich Uplny vycet a predpoklada se jeho
postupné doplriovani. Katalog je jednou z nejdulezitéjsich priloh metodiky Nmet3, kterd popisuje
prvni kroky, jak postupovat pfi analyzovani dalSich vybranych koliznich situaci, které bude potrebné
feSit v budoucnu.
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1. Operatory generalizace

Operatory jsou zakladnim stavebnim kamenem generalizace. Jedna se o ¢innosti, kterymi reSime
jednotlivé generalizaéni situace. Napiiklad operator Vylepseni (Refinement) mize byt proveden
operaci (postupem) ztotoznéni lemovky lesa s okrajovou Carou naspu. To je poté v digitalni podobé
provedeno pomoci algoritmu ztotoznéni, implementovaného napfiklad v knihovné WebGen.
Operator je tedy mechanismus transformace skupiny (0..n) kartografickych objektt na jinou
skupinu kartografickych objektt (0..m). Operatorem mdZe byt i zmé&na pouZitého symbolu.

1.1 Zakladni typy operatoru kartografické generalizace

g ) | gk [
| | |29 o)
(e}
1 | 15— 1S
(f)
a4 / Z

(i)

(a) Vypusténi

(b) Zjednoduseni

(c) Agregace

(f) Zvyraznéni

(d) Kolaps (e) Typizace
(g) Klasifikace (h) Odsun (i) Vylep3eni

Symbolizace

Specifickym pfipadem je operator Symbolizace, ktery nelze zaradit mezi typické zakladni typy
generalizagnich operator(. Jeho zvlastni charakter vyplyva ze skuteénosti, Ze je pouzivan

v pripadé, ze ke spravnému zobrazeni prvku, napf. k vybéru pfislusné varianty smluvené znacky,
je ptikroeno aZ na zadkladé vysledkl provedenych prostorovych analyz a zjiténi vzajemnych
vztahd tohoto zpracovavaného prvku k okolnim blizkym nebo k okolnim sémanticky souvisejicim
prvkim. Pro realizaci t&chto prostorovych analyz jsou pouZivény v fadé pfipad{ stejné nebo
obdobné algoritmy a vypocetni nastroje, jako pro Fedeni zakladnich typd operatord.
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1.2 Podrobna typologie generalizacnich operatori

3. Urover ¢lenéni

2. Urover €lenéni

operatoru

1 Klasifikace

2 Kolaps

3 Odsun

3.1 Bod od bodu

3.2 Bod od linie

33 Bod od aredlu

3.4 Linie od bodu

35 Linie od linie

3.6 Linie od arealu

3.7 Aredl od bodu

3.8 Areal od linie

3.9 Aredl od aredlu

4 Vypusténi

41 Vypusténi celého

prvku
4.2 Vypusténi ¢asti
linie

5 Zvyraznéni

6 VylepSeni

6.1 Zhlazeni

6.2 Ortogonalizace

6.3 Paralelizace

6.3.1 Ztotoznéni prabéh linii
hlavniho a podfizeného
prvku

6.3.2 Ztotoznéni prabéhu linie
podtizeného prvku
s hranou symbolu hlavniho
prvku

6.3.3 Ztotoznéni prabéh linii na
dotyk hran symbol(
hlavniho a podfizeného
prvku

6.3.4 Ztotoznéni prabéh linii
hlavniho a podfizeného
prvku na stanoveny
rozestup jejich hran

7 Zjednoduseni




Nazev

Ident. &. ’ 1. Uroven éElenéni 2. Uroven ¢Elenéni 3. Uroven ¢Elenéni
operatoru
8 Agregace
8.1 Agregace vice
prvkl do jednoho
8.1.1 Amalgamace
8.1.1.1 Splynuti prvkd téze
tridy
8.1.1.2 Splynuti
oddélenych prvki
raznych trid
8.1.2 Kombinace
8.2 Agregace nékolika
prvkd do nové
skupiny prvkd
9 Typizace

1.3 Podrobna typologie operatorti pro realizaci pravidel zobrazovani

Idsnt' Na%ev 1. Uroven ¢Elenéni 2. Uroven ¢Elenéni 3. Uroven ¢Elenéni
c. operatoru

10 Symbolizace

10.1 Orientace
bodové/liniové
znacky

10.2 Nastaveni
délky/sitky znacky

10.3 Napojeni dvou
liniovych prvk(

104 Splynuti znacek

10.5 Znacka v plose

10.6 Znacka k obrysu

10.7 Vymaskovani ¢asti
linie

10.8 Asymetrie znacky
mostu

10.9 Vyplnéni volného

mista po prvku




2. Definice, popis a ukazky generalizacnich operatorti

1 Klasifikace

Definice: Seskupovani a tfidéni prvkl podobnych geografickych charakteristik do nové skupiny prvk(
reprezentované novym symbolem.

Schéma:
C5h E5
\'%
- — >
E1
B1 B4

Popis ,Klasifikace” - Typickym prikladem je zména klasifikace z typu arealu VyZiti lesni pidy

s uvedenim konkrétniho typu porostu na obecnéjsi klasifikaci aredl typu VyuZivani pidy. Pfi
transformaci modelu do odvozeného mensiho méritka se také ¢asto vyskytuje zména klasifikace
souvisicich prvkd Trigonometricky bod a VéZ na budové na prvek Trvale signalizovany trigonometricky
bod. Tato zména klasifikace je spojena také s Upravou geometrii zdcastnénych prvkl (agregace).

Ukazka:

\ L2
>

—
F]l
— |



http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/Atoms/ClassificationAndSymbolization.html
http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/Atoms/ClassificationAndSymbolization.html

2 Kolaps

Definice: SniZzeni dimenzionality symbolizace (reprezentace) ploSného nebo liniového prvku, popf.
jeho &asti, o jeden aZ o dva stupné., napt. plosny prvek se zméni na liniovy, plosny prvek se zméni na
bodovy, liniovy na bodovy, dvoucary liniovy prvek na jednocary apod.

Schéma:

]

A

Lake D

Popis ,Kolaps“ - Podstatou tohoto operatoru je Uprava geometrie prvku snizenim jeho
dimenzionality. To znamena prechod z vyssiho geometrického typu prvku na nizsi geometricky typ
téhoZ prvku, pricemz zména muZe byt i o dva stupné:

- arealovy na liniovy (A-L)
- aredlovy na bodovy (A-B)
- liniovy na bodovy (L-B)

Kolaps A-L — je aplikovan na arealové prvky protahlého tvaru napf. velké vodni toky. Geometrie
aredlového prvku vyjadrena linii hranice arealu je nahrazena stfedovou linii - zpravidla skeletem
tohoto aredlu s osetfenim kratkych vétvi vzniklych na zacatku a konci tohoto skeletu.

vvev

Kolaps A-B — plocha aredlového prvku je zredukovana na jediny bod, ktery je zpravidla jejim tézistém.
Ve zvlastnich pripadech mUze byt tézisté vné hranice arealového prvku a je potfebné rozhodnout,
zda je tento ptipad Zadouci (napt. objekt tvaru prstenu nebo jeho ¢asti) nebo je podminkou, aby
tento bod byl uvnitf plochy. V tomto pfipadé je tvofen jejim centroidem nebo bodem skeletu
(centrainim nebo uzlovym, z néhoz vychazi dalsi vétve skeletu apod.)

Kolaps L-B — linie definujici polohu prvku je nahrazena zpravidla jejim centralnim bodem, ktery muze,
avsak ne vzdy musi leZet na této linii.

Poznamka: Alternativou kolapsu je CUSP, které vsak predstavuje jakoukoliv zménu dimenzionality,
tedy i jeji zvyseni. Tento operdtor generalizace je aplikovdn vZdy na skupinu prvk( (shluk). Jako priklad
je mozné uvést nahrazeni shluku bodovych prvki téhoZ typu nebo tridy jejich obdlkou - obvodovou
hranici aredlu, ktery tyto bodové prvky pokryvaji.


http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/Atoms/Collapse.html

Ukazka:

3 Odsun

Definice: Detekovani konfliktd mezi prvky a nasledné presunuti méné dllezitych prvk(, nebo jejich
Casti, pfipadné prizplsobeni tvard nebo rozmérd prvkil za téelem splnéni dosazeni urcité meze
viditelné vzdalenosti potrebné k rozliSeni mezi prvky, nebo jinych kartografickych parametrd.

Schéma:

Popis ,,0dsun” - Odsun je jeden z nejcastéji pouzivanych operatord, kterym jsou feseny konflikty
mezi velmi blizkymi prvky, pficemz prvky zachovavaji dileZité topologické vztahy sousedstvi.
Podrobnéjsi charakteristika tohoto operatoru je rozpracovana v zakladni ¢asti Nmet3, ¢l. 2.6.

Odsuny mohou byt aplikovany na celé prvky nebo pouze na jejich ¢asti. Zavisi to na typu prvku a mife
do jaké je pfipustné jej deformovat. Kazdy prvek je charakterizovan svym indexem deformovatelnosti
a pozadovanou polohovou presnosti, které jako vstupni parametry ovlivni feseni vzniklé kolize
odsunem, véetné jeho propagaci na jiné ¢asti téhoz prvku nebo na dalsi prvky. S ohledem na hodnoty
tohoto indexu deformovatelnosti jsou prvky ¢lenény na pevné (rigidni, nedeformovatelné,
nepfizplsobivé) a deformovatelné. Pokud smi byt pevné prvky odsouvany, pak je odsouvan cely
prvek.
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Operator odsunu je nutno zvaZovat a implementovat na rGznych Urovnich generalizace:
a) Modelovd generalizace

V modelové generalizaci jsou to odsuny od bod nebo linii, které urcuji geometrii prvku, pficemz jsou
pouzivany na konceptudlni drovni nasledujici typy odsunu:

- bod od bodu, bod od linie, bod od areélu
- linie od bodu, linie od linie, linie od arealu
- areal od bodu, areal od linie, aredl od arealu

Pro ilustraci tohoto velmi ¢asto aplikovaného operatoru Ize uvést napf. odsun prvku KF¥iZ od osy
Komunikace, odsun hraze od hranice vodni plochy tvotfené liniovym prvkem bfehova ¢éara, zachovani
stranového vztahu bodového prvku trig. bod a liniového prvku komunikace apod.

b) Kartografickd generalizace

V kartografické generalizaci jsou odsuny feseny vZdy jako odsun typu Areal od aredlu, protoze i
znacky bodovych a liniovych prvkl predstavuji plosny Utvar. Vlastni feSeni predstavuje alternativy:

a) Prosty odsun - realizace translace geometrie celého prvku

b) Deformace prvku —zména geometrie kolizni ¢asti a na ni navazujicich sousednich ¢asti
(viz segmentace). Vybér varianty je zpravidla ovlivnén velikosti prvk( (plochou aredlu,
délkou linie), kdy malé prvky jsou odsouvany a velké prvky deformovany.

Pti algoritmizaci deformace jsou zpravidla uplatiovany nasledujici zasady a pozadavky:

- pevny bodovy prvek odsouva deformovatelnou linii

- pevny liniovy prvek odsouva pevny bodovy prvek

- poloha centroidu plosného prvku je ménéna jen do stanovené miry, pokud to Ize

- zachovat topologické vztahy mezi prvky (stranové vztahy, vyskyty v aredlu, na linii apod.)

Z analyz generaliza¢nich situaci vyplyva, zZe v praxi jsou nejcastéji feSeny odsuny deformovatelnych
liniovych prvkl od pevnych, nebo odsuny deformovatelnych liniovych prvkl navzajem. Také jsou
Casté pripady vzajemnych prostorovych kolizi shlukd rigidnich bodovych a aredlovych prvkd — budov.
Reeni vzajemnych kolizi téchto uvedenych prvkd je komplexné&jsi povahy a odsun je jen jednim

z operatorl aplikovanych pfi jeho algoritmizaci (paralelizaci, typizace apod.).

Ukazka: Odsun pribéhu potoka a dalSich prvk(i v navaznosti na kresbu silnice nad miru
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3.1 Bod od bodu

Definice: Kolize symboll bodovych objektl je feSena odsunem, pficemz Gpravam podléha prvek
mensiho vyznamu a s nizsimi poZadavky na polohovou presnost. Délka odsunu je stanovena podle
velikosti ochranné zény vyznamnéjsiho prvku a jeho smér je zvolen tak, aby zplsobil minimum
nasledujicich kolizi. Napf¥. pti kolizi bodovych symboll vysilace a astronomického bodu je odsunut

symbol vysilace.

Ukazka:

o

3.2 Bod od linie

Definice: Operator resi kolizi bodového prvku s blizkym liniovym prvkem, kdy se jejich symboly
navzajem vyrazné prekryvaji. Je odsouvan prvek s nizsimi naroky na urceni polohové pfesnosti a
jehoZ odsun ma mensi dopad na zmény pribéhU a Citelnost okolnich prvkd, cozZ je zpravidla bodovy
prvek. Délka odsunu zavisi na typech zucastnénych prvk( a na mife do jaké pivodni bodovy prvek
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prekryva symbol liniového prvku. Je nutné zachovat topologické stranové vztahy mezi prvky a je
uprednostfiovan smér odsunu po kolmici od pribéhu liniového prvku. Napf. Odsun bodového prvku
kaple od silnice, vedle jejihoz okraje lezi.
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Ukazka:

3.3 Bod od arealu

Definice: Operator predstavuje feseni kolize symbolld odsunutim méné vyznamného bodového prvku
od aredlového do nové polohy. Mezi odsunutymi symboly prvkd musi byt dodrzena minimalni
vzdalenost oznacovana Treshold. Jeji hodnota je stanovena v zavislosti na barvach symbold a barvé
pozadi. Pfi odsunu musi byt zachovany topologické vztahy, napt. bodovy prvek majici urcity
prostorovy vztah k arealu jej musi zachovat.

Ukazka:
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3.4 Linie od linie

Definice: Operator predstavuje reseni kolize symboll navzajem blizkych liniovych prvka odsunutim
méné vyznamného prvku do nové polohy. V pfipadé, Ze se kolize Ucastni vice prvk(, je nutné
zachovat pfi odsunu jejich vzajemné stranové vztahy k fidicimu prvku a jejich poradi. Mezi
odsunutymi symboly prvkd musi byt dodrZzena minimalni vzdalenost oznacovana Treshold, pficemz
prabéhy prvki jsou zpravidla paralelizovany. Velikost odsunu je stanovena v zavislosti na barvach
symboll. Velmi ¢astym pripadem je soubézny pribéh linii komunikace a terénniho reliéfu.

Ukazka:

3.5 Linie od arealu

Definice: Operator predstavuje feseni kolize symboll navzajem blizkych liniovych a arealovy prvki
odsunutim méné vyznamného liniového prvku do nové polohy. V pfipadé, Ze se kolize Ucastni vice
prvkd, je nutné zachovat pfi odsunu jejich vzajemné stranové vztahy k fidicimu aredlovému prvku a
jejich poradi. Mezi odsunutymi symboly prvkd musi byt dodrZzena minimalni vzdalenost oznacovana
Treshold, pficemz pribéhy prvkd jsou zpravidla paralelizovany. Velikost odsunu je stanovena

v zavislosti na barvach symbol(.
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Ukazka:

3.6 Areal od linie

Definice: Operator predstavuje rfeseni kolize symboll navzajem blizkého liniového prvku s hranici
aredlového prvku nebo jeji ¢asti. Do nové polohy je odsunut méné vyznamny prvek a prvek s nizsimi
pozZadavky na presnost uréeni polohy. V pfipadé, Ze se kolize Gcastni vice prvk(, je nutné zachovat pfi
odsunu jejich vzajemné stranové vztahy k fidicimu prvku a poradi. Mezi odsunutymi symboly prvk{
musi byt dodrZzena minimalni vzdalenost oznacovana Treshold, pficemz pribéhy prvki jsou zpravidla
paralelizovany. Velikost odsunu je stanovena v zavislosti na barvach symbold.

V ptipadé, Ze se kolize zucastni jen ¢ast hranice aredlového prvku, neni zpravidla odsouvan cely
plosny prvek, ale jen pfislusna ¢ast hranice. Pfi generovani nového pribéhu odsunutého prvku je
potiebné zachovat plynulou navaznost sousedicich ¢asti hranice a tvarové charakteristiky
odsouvaného aredlového prvku. Typickym pfipadem je soubézny pribéh linii bfehové ¢ary vodni
plochy, hraze a komunikace.
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Ukazka:

¥

Definice: Operator predstavuje reseni kolize navzajem blizkych arealovy prvkd odsunutim méné

3.7 Aredl od arealu

vyznamného arealového prvku do nové polohy. V pfipadég, Ze se kolize Gcastni vice prvki, je nutné
zachovat pfi odsunu jejich vzajemné prostorové vztahy k fidicimu aredlovému prvku a jejich poradi.
Mezi odsunutymi symboly prvkd musi byt dodrzena minimalni vzdalenost oznacovana Treshold.
Velikost odsunu je stanovena v zdvislosti na barvach symbol( a volném prostoru v okoli kolize.

Ukazka:
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4 Vypusténi

Definice: Ze zpracovani jsou vylouceny jednotlivé prvky, pfipadné typy prvkd, které nespliuji kriteria
pro jejich zobrazeni v odvozené mapé. Témito kriterii je jejich sémanticky vyznam a hodnoty
kvantitativnich nebo kvalitativni atribut(i, nap¥. délka liniového prvku, obsah plosného prvku apod.

Schéma:

1 O —1

0 O | == ]
[

Popis ,,Vypusténi“ - je odstranéni celého prvku nebo jen jeho ¢asti (¢asti) z divodu nesplnéni
kvantitativniho nebo kvalitativniho kriteria (odstranéni vSech prvk( urcité tfidy nebo typu, odstranéni
malych budov, kratkych tok, kratkych ulic v sidlech, jejichz zvaZovany atribut nesplfiuje nebo
prekracuje stanovenou prahovou hodnotu.

Vypusténi je antonymum k vybéru, pficemz oba tyto operatory sleduji tentyz cil, ale koncepce jejich
algoritmu jsou zcela odlisné (pokud nejsou pouzity na feseni vybéru nebo vypusténi objektu, které se
prekryvaji).

Vypusténi je aplikovano na:

a) cely prvek bodovy, liniovy nebo arealovy
b) cast liniového prvku
c) cely arealovy objekt vyskytujici se uvnitf jiného arealového prvku

Vypusténi aredlu vyskytujiciho se uvnitt jiného arealu je zvlastnim pfipadem ad a). Pfi vypusténi
aredlového a liniového prvku je nutné osetfit i, diry” vzniklé v ploSném prvku, v némz se nachazi.
TotéZ oSetreni je nutné uskutecnit i pfi jakékoliv zméné geometrie aredlového nebo liniového prvku,
pokud se tyto vyskytuji v jiném arealovém prvku.

4.1 Vypusténi celého prvku

Definice: Cely prvek je odstranén, aby byla zvySena Citelnost odvozené mapy v misté nepfiméreného
nahusténi nebo kolizi prvkd.
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Ukazka:

4.2 Vypusténi casti linie

Definice: Cast priibéhu je z liniového prvku odstranéna, aby byla zvy3ena ¢itelnost odvozené mapy
v misté nepfiméreného nahusténi nebo kolizi prvk(.

Ukazka:
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5 Zvyraznéni

Definice: Zvétseni rozméru symbolu prvku k jeho zvyraznéni a zvyseni Citelnosti; napfiklad zvétseni
velikosti ostrova ve stojatém vodstvu, ktery by jinak byl pfilis maly nebo by musel byt vypustén.

Schéma:

— >
% v

Popis ,,Zvyraznéni“ — jsou takové Upravy geometrii objektl nebo jejich ¢asti, které zajisti splnéni
geometrickych a sémantickych omezeni/pozadavku (constraints). Jejich vysledkem je, Zze do uréité
miry zméni plvodni tvar arealového prvku. Predstavuiji je operace:

a) zvétseni aredlového prvku — aredlovy prvek je zvétsen vsemi sméry ze svého stfedu nebo ze
zvoleného bodu, pficemz je zachovan tvar prvku. Je pouZivan zpravidla pro dodrzeni
pozadavku minimalni velikosti prvku, napf. podmérecné budovy

b) zvétseni cdsti aredlového prvku — ¢ast geometrie aredlového prvku je upravena tak, aby byly
splnény geometrické poZadavky nebo proto, Ze je tato ¢ast prvku predmétem zvlastniho
zajmu uZivatele.

Tento operator je také nékdy spojovan s terminem karikatura.

Ukazka:

g

6 Vylepseni
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Definice: Uprava priibéhu linie nebo tvaru plogného prvku za Gcelem zlepseni jeho estetického
dojmu a dodrzZeni souladu s realitou. Prikladem je zhlazeni linie, vytvoreni pravého Ghlu v rohu
budovy, zména vzhledu, orientace a pfizplsobeni bodového symbolu, pfizplsobeni thll protinani
ek a vrstevnic, Uprava osy prljezdu sidlem, aby Zluta vypln byla uprostred atd.

Schéma:

[ Y
%

|:{>0
[ 5

Popis ,Vylepseni“ — je pouzivano pro Upravy ,zkrasleni“ tvard liniovych a arealovych prvkl podle
jejich sémantického vyznamu. Vyznamné ¢asti nebo celé prvky jsou vylepSeny tak, aby podpofily
zakladni charakter a usnadnily ¢tenafi mapy rozpoznani typu prvku. Do této skupiny ¢innosti patfi:

a)

b)

zhlazeni odstrani ostré a hranaté Casti z liniového prvku, aby bylo dosazeno hladkého
tvaru (tzv. ,kartografické cary“)

ortogonalizace upravi pribéh geometrie uméle vytvorenych prvkd, aby jejich hrany
byly v dané toleranci na sebe kolmé

paralelizace jsou upravovany geometrie prvkd, nebo jen jejich Useky, jejichz vzdjemné
vzdalenosti jsou mensi, neZ je stanoveny prah a jejichZz pribéhy jsou podobné, nebo jejichz
prvky maji ur&ity sémanticky vztah. Upravy se mohou tykat geometrie jen podtizenych
prvkl (jednoho nebo vice) nebo také hlavniho prvku ucastniciho se kolize. Vysledkem Gprav
geometrii zacastnénych liniovych nebo arealovych prvkl (pfipadné jen jejich ¢asti) jsou
vzajemné kombinace znacek, které se staly navzajem totozné nebo rovnobéiné, pficemz je
pfi rovnobéznosti vidy zachovan plvodni stranovy vztah.

Podrobnéjsi charakteristika tohoto operatoru je rozpracovana v zakladni ¢asti Nmet3 v ¢l. 2.7
Ztotoznéni pribéhu. S ohledem na geometrické typy prvkl ucastnicich se kolize, jejich sémantické a
vzajemné prostorové vztahy jejich pribéh, jsou rozliSovany tyto varianty ztotoznéni:

a)
b)
c)
d)

ztotoznéni pribéhu linie podtizeného prvku s pribéhem linie fidiciho prvku

ztotoznéni pribéhu linie podfizeného prvku s hranou znacky fidiciho prvku

ztotoznéni pribéh linii na dotyk hran znacek fidiciho a podfizeného prvku

ztotoznéni pribéh linii na stanoveny rozestup hrany znacky tidiciho prvku a hrany znacky
podfizeného prvku

Pti volbé varianty ztotoZnéni jsou zvaZovany:

typy zucastnénych prvki a z nich vyplyvajici role v fesenich (fidici a podtizené prvky)
pouZzitd symbologie ke grafickému vyjadreni (tloustka c¢ary, tloustka a barva hrany atd.)
charakter pozadi (barva podkladu v okoli prvku), z néhoz jsou odvozeny ,,constraints” a
parametry pro vypocet (napf. minimalni rozestup znacek).
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Ukazka:

6.1 Zhlazeni linie

Definice: P¥ilis clenité priibéhy obvodovych linii plosnych prvkd nebo liniovych prvkd, pfipadné jejich
C¢asti, jsou pro zprehlednéni obsahu mapy nahrazeny hladkou linii, ktera si zachovava zakladni
charakteristiky pGvodni linie typické pro dany typ prvku.

Ukazka:
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6.2 Ortogonalizace

Definice: Uhel svirany dvéma hranami plo$ného prvku je upraven na 90° tak, aby odpovidal
skutecnosti. Tato Uprava je aplikovana zpravidla na uméle vytvorené plosné prvky, napf. arealy prvkd
jednotlivych budov a blokl budov, uZivani ptdy, vodnich nadrzi apod.

Ukazka:

[ Y

6.3 Paralelizace

Definice: Paralelizace (jako synonyma tohoto operdtoru jsou ¢asto pouzivany terminy ztotoznéni
prabéhu, slicovani, ...) pfedstavuje Upravy podobnych pribéh liniovych prvkl a hranic areadlovych
prvkl nebo jejich ¢asti, tak, Ze vice kolidujicich prvkd ma spolec¢ny priibéh, nebo jsou jejich prabéhy
od sebe odsunuty. Ridici prvek si zpravidla zachovéva sv(ij ptivodni priibéh nezménén a viechny
defini¢ni body zdavislého prvku jsou stranové odsunuty stejnym smérem o tutéz délku. Zvlastnim
pfipadem paralelizace je ztotoznéni, kdy jsou pribéhy linii prvk( zavislych upraveny tak, Ze jsou
shodné s prlibéhem prvku fidiciho.
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Ztotoznované nebo paralelné odsunované zavislé prvky byvaji vzhledem ke svému mensimu vyznamu
nebo charakteru polohové uréovany s nizsimi pozadavky na polohovou presnost nebo zachovani
tvaru aredlu (napft. terénni stupen, hranice aredlu uzivani pldy apod.)

V pfipadé, Ze je paralelizovana pouze cast pribéhu zavislého liniového prvku, je nutno pribéhy jeho
sousednich ¢asti upravit tak, aby byla zachovana plynula navaznost a plivodni charakter definicni linie
(tvar plosného prvku).

vevs

Ve sloZitéjsich variantach ztotoznéni nedochazi pouze k prebirani pribéhu geometrie, ale ke
ztotoznéni prabéhu o urcitou vzdalenost - offset. Jednotlivé varianty se potom lisi pouze zplsobem
stanoveni tohoto offsetu.

Z grafického hlediska rozliSujeme ¢tyfi varianty ztotoznéni

e ztotoZnéni pribéhu linie

e ztotoZnéni pribéhu hrany symbolu

e ztotoZnéni prabéhu linie na dotyk

e ztotoZnéni pribéhu linie s rozestupem

6.3.1 Ztotoznéni prubéhu linie

Definice: Dva liniové prvky maji spolec¢nou defini¢ni linii. Krajni body jednoho ztotoZzfiovaného
liniového prvku jsou pfichyceny na koncové body pfislusnych ¢asti druhého ztotozriovaného
liniového prvku a mezilehlé vrcholy jsou spolecné pro oba prvky. Napf. hranice arealu uzivani pady je
ztotoznéna s liniovym prvkem terénni reliéf. Ke ztotoZznéni priibéh linii dochazi u prvkd
symbolizovanych liniemi stejné tloustky a stejné barvy.

Ukazka:

24


http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/Atoms/Tangential_Slide.html

6.3.2 Ztotoznéni prubéht hrany symbolu

Definice: ZtotoZnéni priibéhu obvodové hrany symbolu je operator pouzivany ke snizeni grafické
zatéze odvozované mapy v pripadech, kdy dva blizké liniové prvky s podobnym priibéhem jsou
vyjadreny sloZitéjSimi symboly ve stejné barvé a splynutim jejich definicnich linii neni snizena
Citelnost zavislého prvku. Tloustka ¢ary symbolu zavislého prvku musi byt mensi nebo rovna tloustce
¢ary okraje symbolu fidiciho prvku.

Hodnotu offsetu vypocteme podle jednoduchého vztahu: Offset=(MasterWidth-SlaveWidth)/2

kde MasterWidth je maximalni sitka symbolu fidiciho prvku a SlaveWidth je tloustku ¢ary symbolu
zavislého prvku

Ukazka:

6.3.3 Ztotoznéni prubéhu linie na dotyk

Definice: Ztotoznéni prlibéhu linie na dotyk obvodové hrany symbolu je operator pouzivany ke
zvyseni Citelnosti a k odliseni liniovych prvkl v odvozované mapé v pripadech, kdy dva blizké liniové
prvky s podobnym pribéhem jsou vyjadieny symboly v odliSnych barvach, barevné vypiné jsou od
sebe vzdaleny na Sitky ¢ar symboll zacastnénych linii.

Hodnotu offsetu vypocteme podle jednoduchého vztahu: Offset=(MasterWidth+Slave Width)/2

kde MasterWidth je maximalni $itka symbolu Fidiciho prvku a SlaveWidth je tloustku ¢ary symbolu
zavislého prvku
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Ukazka:

6.3.4 Ztotoznéni prubéhu linie s rozestupem

Definice: Ztotoznéni priibéhu linie s rozestupem je operator pouzivany ke zvyseni Citelnosti a

k odliseni liniovych a plosnych prvkld v odvozované mapé v pripadech, kdy dva blizké liniové prvky

s podobnym pribéhem a vyjadiené symboly zpravidla v odlisSnych barvach nejsou navzajem vyrazné
odlisitelné.

Hodnotu offsetu vypocteme podle jednoduchého vztahu:

Offset=(Treshold+MasterWidth+Slave Width)/2

kde MasterWidth je maximalni sitka symbolu Fidiciho prvku a SlaveWidth je tloustku ¢ary symbolu
zavislého prvku a Treshold je pozadovana hodnota minimalniho rozestupu mezi symboly.
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7 Zjednoduseni

Definice: Odstranéni nepodstatnych detaill, jako jsou malé zahyby a vykyvy v pribéhu liniového
prvku nebo hranice plosného prvku pfi zachovani charakteristickych ryst a tvaru prvku. Napfr.
nahrazeni drobnych meandr feky aproximovanou linii.

Schéma:

- A"
(L=

) ::)-
§

(b)

fu
1

Popis ,,Zjednoduseni“ — odstrani z geometrie liniového nebo aredlového prvku detaily, které nejsou
pro dany typ prvku a méfitko odvozované mapy relevantni, avsak tak, aby si pribéh zjednodusené
linie uchoval své plvodni charakteristické rysy a tvar arealu, pokud je tato linie jeho hranici.
Zjednoduseni linie, pfipadné jen jejich ¢asti, zavisi na geometrickych charakteristikach linie, které
vyplyvaji a jsou vétsinou odvozeny z typu prvku a jeho plvodu. Geometrii uméle vytvorenych prvki
je témér vylucné lomena cara (napf. elektrické vedeni, obvodova hranice budovy nebo sadky pro
chov ryb apod.) nebo matematicky definovana krivka (napf. ohyb Zelezni¢ni traté, silnice). Geometrie
prvkl pfirodniho plvodu jsou naopak obecné kfivky (napf. potok, polni cesta, hranice rybnika nebo

lesa apod.).
Ke zjednoduseni dochazi zpravidla jednim z nasledujicich postup, pfipadné jejich kombinaci:

- vypusténim nadbytecnych defini¢nich bodl — zjednodusenou linii pak reprezentuje snizeny
pocet plvodnich bodu, které popisuji tvar nebo zachovavaji plvodni charakter linie prvku.
Jako nadbytecné jsou vypoustény i duplicitni body, tato redukce je vsak zpravidla realizovana
jiz v procesu predzpracovani nebo cisténi vstupnich datovych sad.

- premisténim defini¢nich bodu linie, respektive vytvofenim novych defini¢nich bodu, které

zachovaji dulezité aspekty charakteru linie. Tento postup zjednoduseni je pouZivan u
obecnych kfivek a byva v mnoha implementacich soucasti operatoru zhlazeni
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Ukazka:

Jen

On

8 Agregace

Definice: Kombinovani a sluc¢ovani blizkych nebo sousedicich arealovych prvkl do nového plosného
prvku. Napf. Vytvareni bloku zastavéné oblasti ze shluku budov, spojovani malych policek do vétsi
oseté plochy.

Schéma

HH -
—

Popis ,,Agregace” — nejobecnéji je tento operator definovan jako reprezentace skupiny objekt( jinou
reprezentaci. Agregace ma dvé zakladni varianty:

a) agregace vice prvki do jednoho - vytvori jednu vyslednou geometrii
b) agregace nékolika prvki do nové skupiny prvki - vytvori skupinu geometrickych primitiv
Agregace vice prvkl do jednoho je mozno dale ¢lenit na:

- amalgamace - predstavuje slouceni prvkd do jedné geometrie, aniz je zménéna
dimenzionalita a projevuje se bud spojenim dvou prvk( téZe tfidy pouze odstranénim hranice mezi
nimi (ang. termin — fusion), nebo shrnutim oddélenych prvka rlznych t¥id nebo typl do jednoho
bloku (angl. termin - merge).
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- kombinace - je slouceni skupiny prvku téze tfidy do jednoho prvku s geometrii vyssi
dimenzionality, napf. blizké bodové prvky, jejichz geometrie sledujici hladkou kfivku, jsou agregovany
do liniového prvku, shluk vzajemné blizkych bodové prvki je agregovan do arealového prvku, jehoz
geometrie predstavuje obalku shluku bodUl apod.

Ukazka:

9 Typizace

Definice: Tento operator zvysi Citelnost odvozované mapy a zabrani kolizim mezi blizkymi prvky
vytvarejicimi skupinu (shluk). Pfedstavuje snizeni poctu prvk( -redukci jejich hustoty, a Urovné
detailu pribéh linii pfi zachovani charakteristického rozlozeni prvk, struktury a celkového
vizudIniho vjemu plvodni skupiny prvk(. Napf. sniZzeni po¢tu serpentin na silnicich, snizeni poctu a
usporadani aredld vodnich ploch tvoficich rybi sadky apod.
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Schéma:

Zdrojovy model Cilovy model

JVWL S

Popis , Typizace” - skupina prvk{ je reprezentovana novou zredukovanou skupinou prvkd, pricemz
tato nova skupina musi mit podobné charakteristiky vzhledem k hustoté, orientaci prvkd apod. Ve
vysledné skupiné nemusi byt u konkrétniho prvku nutné zifejmé, ze kterého plvodniho prvku vznikl.

Typizace muze byt aplikovana na skupinu izolovanych prvk( i na skupinu ¢asti prvku. Tyto ¢asti jsou
vymezeny jako segmenty liniového prvku, jsou zpracovany jako nezavislé prvky a po zpracovani
zakomponovany zpét do plvodni linie s nezbytnou Upravou navazujicich okolnich segment( pavodni
linie (je zachovana spojitost 2. fadu).

Ukazka:
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3. Definice, popisy a ukazky operatort pro realizaci pravidel zobrazovani

10 Symbolizace

Popis ,,Symbolizace” — predstavuje vybér varianty nebo Upravu provedeni mapové znacky na zakladé
prostorovych analyz a charakteristik okoli symbolizovaného prvku. Z tohoto divodu byla symbolizace

“ ¥

zafazena mezi operatory generalizace, i kdyZ to neni z typologického hlediska ,,Cistym“ Fesenim.
Vysledkem téchto vypocetnich analyz jsou predevsim:

- orientace, délka nebo sitka bodové znacky (napf. most, propustek...)

- Sirka liniové znacky (napf. most na komunikaci prebira Sirku jeji znacky...)

- napojeni silnice a ulice na hranici intravildanu ma specifické grafické vyjadreni - preruseni
obou liniovych znacek komunikaci

- vybér varianty bodové znacky (napf. typu porostu — zmensena, standardni, ,,pfiSipkovani“,
znacka propustku — celd, polovi¢ni atd.)

- asymetrické provedeni mostu nebo propustku kfiZiciho jiny liniovy prvek pod ostrym Ghlem

- vyjadreni dvou soubéznych linii téhoz prvku mapovou znackou jiného prvku (napf. dva
soubézné terénni stupné jsou v zavislosti na jejich vzajemné vzdalenosti a bez komunikace
uprostied zakresleny variantou znacky prvku hrdz apod.

10.1 Orientace bodové/liniové znacky

Definice: Znacky urcitych bodovych prvkl (napf. propustk() jsou orientovany tak, aby byl zachovan
jejich topologicky vztah s okolnimi prvky a spojité prabéhy s navazujicimi ¢astmi liniovych prvkd.

Ukazka:
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10.2 Nastaveni délky/sitky znacky

Definice: Rozméry symbol( urcitych bodovych a liniovych prvkd (napf. propustkd) jsou nastaveny
podle velikosti symbolu jiného liniového prvku. Napf. sitka symbolu mostu odpovida Sifce symbolu
komunikace, na niZ leZi; délka symbolu propustku odpovida konfiguraci symboll prvkl probihajicich
na hrazi a podél hraze apod.)

Ukazka:

10.3 Napojeni dvou liniovych prvki

Definice: Pribéhy dvou liniovych prvkd rlznych typ(, jejichz krajni body jsou bliZze, nezZ je stanovena
prahova hodnota, jsou spojeny. Mohou vytvaret prvek téhoz typu ale také sémanticky jiny liniovy
prvek. Napt. hranice aredlového prvku uZivani pady a liniovy prvek terénni stupen jsou na sebe
navazany a takto vytvorend nova linie tvofi hranici prijezdu sidlem. Obdobnym pfikladem této
operace je vytvoreni hranice prijezdu sidlem z liniovych prvkd hranice uzivani pady, z brehové ¢ary
vodni plochy a hrany arealového prvku budova, popf. pfechod silnice na prijezd sidlem na hranici
intravildnu apod.
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Ukazka 1:

Ukazka 2:

10.4 Splynuti znacek

Definice: Sémanticky provazané a polohoveé blizké bodové prvky jsou symbolizovany znackou
odvozenou ze standardnich znadek zicastnénych bodovych prvk(, napt. spolec¢na symbolizace véze
kostela a trigonometrického bodu na kostele.
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Ukazka:

10.5 Znacka v plose

Definice: K vyjadreni sémantického vyznamu plosného prvku urcitych typU je ¢asto pouzivana
doplrikovd bodova znacka. Zakladni variantou je jeji umisténi dovnitf aredlu, pfipadné do jeho
segmentu vymezeného stanovenymi typy liniovych prvka. Symbol je pfednostné umistovan do
centroidu nebo do centrdlniho bodu skeletu vyplné aredlu nebo jeho segmentu. V pfipadé
nedostatku mista lze znacku umistit v aredlu a segmentu také libovolné.

Ukazka:

"‘“\ foevlku\ \1..‘,,

%
% \

34



10.6 Znacka k obrysu

Definice: Operator je jednim z moznych zplsob vyjadieni sémantického vyznamu plosného prvku
pfi nedostatku mista pro pouziti doplikové bodové znacky v zakladni velikosti i v jeji zmensené
varianté. Umisténi znacky v blizkosti plosného prvku a feseni Sipkou (tzv. prisipkovdni) musi
poskytnout jednoznacnou informaci o jeji pfislusnosti k arealu nebo segmentu.

Ukazka:

o W,

» VPrevikg\ \
\ D ™
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10.7 Vymaskovani casti linie

Definice: Cast linie neni z diivod( nakupeni mnoha prvkd a vzniklych kolizi v odvozené mapé
zobrazena, k cemuz je pouZit technologicky postup maskovani. Napt. pro zvyseni Citelnosti
odvozované mapy je odstranéna cast liniového prvku terénni stupen nebo stromoradi v mistech, kde
je nahustén velky pocet prvk( vétsiho vyznamu.
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Ukazka:

10.8 Asymetrie znacky mostu

Definice: P¥i kfiZeni liniového prvku most s jinym liniovym prvkem pod ostrym thlem muze byt pro
zvyraznéni situace pouZit liniovy symbol mostu v nesoumérném provedeni, kdy jsou jeho ¢asti vici
sobé posunuty ve sméru osy liniové komunikace. K vyjadfeni most( ve sloZitéjsich situacich je mozné
vyuzit také volné reprezentace (napf. blizkych rliznobéznych mostd, most( SirSich nez dalnic¢ni most,

mostu s vétvenim liniové komunikace apod.).

Ukazka:
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10.9 Vyplnéni uvolnéného mista po prvku

Definice: Operator fesi zaplnéni prazdné ¢asti segmentu pracovniho prostoru vzniklé odstranénim
plosného nebo dvoucarého liniového prvku, ktery se nachazel uvnitt tohoto prostoru. Zplsob
zaplnéni zavisi na typech arealovych prvkid sousedicich s odstraniovanym prvkem (nap¥. vyplnéni
vodni plochy vzniklé odstranénim ostrova, jehoZ plocha je mensi, nez stanoveny prah). Tento
operator je vyuzivan i pro vyplnéni volného mista vzniklého zménou geometrie aredlovych prvki
vyskytujicich se v jinych nebo dotykajicich se jinych aredlovych prvkd.

Ukazka:

37


http://www.vugtk.cz/TB04CUZK001/03_CartographicSituations/web/Atoms/Infill_hole_after_fill_element_elimination.html

Priloha ¢. 3

Seznam strukturalnich vzori
pro kartografickou generalizaci



TBO4CUZKOO1 Npmets
PFiloha &. 3 - Seznam strukturalnich vzord pro kartografickou generalizaci



TBO4CUZKOO1 Npmets
PFiloha &. 3 - Seznam strukturalnich vzord pro kartografickou generalizaci

Definice strukturalnich vzorua pro kartografickou generalizaci

Strukturalni vzor — seskupeni vice prvkl vyskytujici se nejcastéji v segmentu pracovniho prostoru,
pFicemz ucastnici seskupeni mohou tvofit hranice tohoto segmentu. Je charakterizované
specifickymi sémantickymi, geometrickymi a topologickymi vztahy a spolec¢né vytvareji urcitou
komplexni strukturu, napft. sité (Fiéni sit, sit komunikaci), shluky (shluk bodovych prvka, shluk
malych areali stojatého vodstva, shluk budov v sidelnim bloku vymezeném komunikacemi) apod.
Seskupeni mohou byt tvofena kombinacemi prvkt stejnych nebo rtiznych geometrickych typt
(arealovych, liniovych, bodovych), stejnych nebo rtiznych sémantickych typa a tyto prvky se mohou
ucastnit ve strukturalnim vzoru celymi svymi pribéhy nebo jen jejich ¢astmi.

Strukturalni vzory, jako typicka, casto se opakujici usporadani prvkl, umozZnuji vytvorit
standardizovana typova reseni jejich kartografického zpracovani véetné generalizace.

Strukturalni vzory jsou v datovém modelu vyhledavany pomoci prostorovych a
sémantickych dotazi a na zakladé vyhodnoceni souborti zjiSténych charakteristik a jejich hodnot.
K jejich vyhledani slouzi fada vypocetnich nastrojii pro testovani okoli prvku, napf. buffer,
vyhledani nejblizsich sousedt, Voronoiova tesselace, Delaunayova triangulace, Minimum Spanning

Tree (MST), urceni shlukd a dalsi.

Kolize mezi prvky strukturalniho vzoru, které vznikaji nadmérnou symbolizaci prvkl pfi
tvorbé odvozené mapy, jsou feSeny komplexnimi postupy s respektovanim ostatnich prvku -
ucastnikut strukturalniho vzoru.

ZpuUsoby zpracovani prvkt ve strukturalnim vzoru a jejich vzajemnych kolizi zavisi na jejich
postaveni, které urcuje vyznam a roli jako fidiciho nebo podfizeného prvku, na vysledcich analyzy
okoli prvki a na vztazich k ostatnim ucastniklim strukturalniho vzoru (je v kolizi s Fidicim prvkem,
je v kolizi s Fidicim prvkem dalsi arovné,.....)
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Clenéni zakladnich typy strukturalnich vzora podle geometrie prvkii
generalizace

Zakladni typy strukturdlnich vzort tvofenych bodovymi prvky

Bodové prvky

~

IC. Strukturalni vzor

Blizké bodové prvky typu Kostel a Trig. bod lezi uvnitf arealového prvku Budova

B_1
- druhu Kostel
Prvek typu Budova v blizkosti linie sousediciho prvku Komunikace, ktery je prvnim
B_2 .. \x o , o . ,
- prvkem u hranice intravilanu a lezi podél prvku Pritah komunikace sidlem
B 3 Prvek typu Budova v blizkosti linie Komunikace, jehoz hrana s ni ma v daném useku
- stejnou orientaci
Skupina blizkych prvka typu Budova, jejichz prostorové uspofadani a orientace hran
B 4 . .
- sleduje obecnou hladkou kfivku
B S Skupina blizkych prvka typu Budova, jejichz prostorové uspofadani a orientace hran
- sleduji linii prvku Komunikace nebo prvku Hranice uZivdni pidy
B 6 Skupina bodovych prvkl téhoz typu, jejichz prostorové usporadani sleduje linii

soubéznou s jinou linii

B_7 | Shluky navzajem blizkych geometricky neuspofadanych bodovych prvka uréitych typt

Shluk navzajem blizkych pravidelné geometricky usporadanych bodovych prvki

B .. o
-8 urcitych typa

B_9 | Shluk navzajem blizkych bodovych prvki riiznych typt

Shluk navzajem blizkych bodovych prvki rizného typu v blizkosti kfizeni dvou linii

B_10 prvku Komunikace

B_11 | Shluky bodovych prvkd téhoZ typu navzajem oddélené liniovym prvkem
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Zakladni typy strukturdlnich vzori tvorenych liniovymi prvky

~

IC. Strukturalni vzor

L_1 | Liniovy prvek ve tvaru blizkém kruhu malého rozméru

K¥iZeni liniového prvku se tfremi soubéznymi blizkymi liniovymi prvky a s bodovym

L2 prvkem v misté jejich k¥izeni

Kfizeni dvou liniovych prvkil rGzného typu pod ostrym thlem a s liniovym prvkem

L foax vy . . ey o
-3 v misté krizeni, kterym je zdvojen jeden kfizujici prvek

L_4 | Na hranici intravilanu se typ liniového prvku méni na jiny typ

Konce a zacatky rdznych kratkych (podmérecnych) liniovych prvkil téhoz typu jsou

L5 blizko sebe

L_6 | Liniovy prvek a blizky arealovy prvek maji sémanticky a stranovy vztah

Vs s

V siti kFiZicich se a napojujicich se liniovych prvki téZe kategorie jsou blizké a

L7 soubézné liniové prvky jiného typu.

L_8 | Cast liniového prvku je tvofena liniovym prvkem jiného typu

Soubéh casti fidiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky téhoz typu

L9 podél obou jeho stran
Soubéh ¢asti fidiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky riizného
L_10 ). . . Lo e s . .
- typu podél jeho jedné strany a s jednim blizkym liniovym prvkem podél druhé strany
L 11 Soubéh tfi liniovych prvki a ¢asti jednoho arealového prvku s blizkym Fidicim

liniovym prvkem

L_12 | Cast fidiciho liniového prvku je zdvojena liniovym prvkem jiného typu

Soubéh ¢asti ¢ty blizkych liniovych prvki, z nichZ dva jsou Fidici a jejich ¢asti jsou

L_13 e . e
- soucasné liniovymi prvky jiného typu

L_14 | Cast liniového prvku se vyskytuje uvnitt aredlového prvku jiného typu

L_15 | Casti liniovych prvki téhoz typu jsou blizko sebe a jsou soub&zné

L_16 | Casti liniovych prvki rGiznych typt jsou blizko sebe a jsou soub&iné

L 17 Soubézné casti fidiciho liniového prvku jsou soucasné liniovym prvkem jiného typu a
- k¥iZi se s dalsim liniovym prvkem

v v

Sit liniovych prvka téZe tiidy aviak riznych typQ, jejichZ €asti jsou blizko sebe a jsou

L_18 vy .
- soubéiné

vrvs s

L 19 Sit kFiZicich se a napojujicich se liniovych prvkl téze kategorie pficemz &asti
B nékterych z nich jsou v mistech kfiZzeni soucasné liniovymi nebo bodovymi prvky

5
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IC. Strukturalni vzor

jiného typu

L_20 | Casti liniovych prvka riiznych kategorii a typt jsou blizko sebe a jsou soubézné

Sit liniovych prvka téZe kategorie pfi¢emz ¢asti nékterych z nich jsou souéasné

L.21 liniovym prvkem jiného typu

L_22 | Casti liniovych prvki riznych typ( jsou navzajem blizké

L_23 | Cast liniového prvku je tvofena ¢asti liniového prvku jiného typu

L_24 | Soubéh casti fidiciho liniového prvku a blizké ¢asti hranice arealového prvku.

Soubéh ¢asti liniového prvku — hranice aredlu s ¢asti ¢tyr blizkych liniovych prvka,

L.25 z nichZ dva jsou téhoz typu

L_26 | Cast liniového prvku je souc¢asné tvorena &asti liniového prvku jiného typu

L_27 | Cast liniového prvku je soucasné tvorena &asti liniového prvku jiného typu

L_28 | Casti liniového prvku a hranice aredlového prvku jsou blizké a soub&iné.

L_29 | Casti fidiciho liniového prvku a liniového prvku jsou blizké a soub&iné

Cast Fidiciho liniového prvku je soub&zna a blizka s ¢astmi ti blizkych liniovych prvki
L_30 | po obou jejich strandach, z toho dva prvky jsou téhoz typu. Ridici prvek je ve dvou
svych bodech tvoien také bodovym prvkem

Cast Fidiciho liniového prvku je soub&zna s ¢asti blizkého liniového prvku, na némi se

L.31 vyskytuje bodovy objekt

Cast ridiciho liniového prvku se kfizi s €éasti blizkého liniového prvku, na jehoz konci

L_32 se vyskytuje bodovy objekt

Cast Fidiciho liniového prvku je soub&zna s ¢astmi Sesti blizkych liniovych prvkii po
L_33 | obou jejich stranach. V misté k¥iZzeni dvou liniovych prvki je ¢ast Fidiciho prvku
soucasné liniovym prvkem jiného typu.
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Zakladni typy strukturdlnich vzori tvorenych arealovymi prvky

IC. Strukturalni vzor

A_1 | Arealovy prvek, jehoZ hranici tvofi dvé samostatné orientované linie

A_2 | Vyznamny aredlovy prvek se vyskytuje uvnitf jiného arealového prvku

Shluky uspofadanych uméle vytvoifenych malych arealovych prvkl vodni plocha a
tvoricich areal zemédélsky uzivané plochy.

A_4 | Maly aredlovy prvek uvnitf velkého arealového prvku

Shluk aredlovych prvki téze tfidy avsak rGznych typl, které navzajem sousedi a Casti
jejich hranic jsou spolecné.

A_6 | Shluky malych (podmérecnych) arealovych prvki stejného typu

A7 Shluky malych (podmeérecnych) dotykajicich se arealovych prvku, které maji
- spolecné ¢asti hranic.

Bloky méstské zastavby vymezené liniovymi prvky rtizné Grovné, vyplnéné malymi
aredlovymi prvky sefazenymi podél vymezujicich liniovych prvki

A_9 | Bloky nesouvislé venkovské zastavby nahodile vyplnéné malymi arealovymi prvky

A_10 | Cast hranice arealového prvku je tvorena liniovym prvkem jiného typu

A_11 | Cast hranice arealového prvku je tvorena &asti liniového prvku jiného typu

A_1 | Vyznamny aredlovy prvek se vyskytuje uvnitf jiného arealového prvku

Casti hranice arealového prvku jsou tvoreny liniovymi prvky a ¢asti hranice

A_13 arealového prvku jiného typu.

A_14 | Casti hranic dvou areali jsou spoleéné pro oba aredly

A 15 Aredlovy prvek se vyskytuje uvnitf jiného arealového prvku a ¢asti obou arealovych
- prvku jsou blizko a soubézné s ¢asti Fidiciho liniového prvku.
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Uvod

V této pfriloze jsou v prehledné formé uvedeny vysledky rozsahlych analyz a modelovani, provedenych
na konkrétnich generalizacnich situacich, které uZivatel vybral z datového modelu ZABAGED® a zaradil
mezi prioritné fesSené generalizaéni problémy pfi tvorbé ZM 10 a ZM 25. Vybér generalizacnich situaci
byl akceptovan a stanoven ,povinnym* pfedmétem feSeni automatizované generalizace. Toto feSeni
vSak musi byt zaloZené na obecné platnych principech, metodach a postupech, jez mohou byt snadno
rozsifeny o dalsi generalizacni situace, musi byt po jednoduché modifikaci a pripadném doplnéni
vyuzitelné i pro automatizovanou tvorbu odvozenych map dalSich mensich méritek. Z téchto pohled(
predstavuji informace a vysledky modelovani a analyz v této priloze jednak ukazkové vystupy z
jednotlivych metodickych krok( a feseni Ukoll stanovenych zadanim projektu a na druhé strané
optimalni vysledky, kterych ma byt dosazeno automatizovanymi postupy a procesy. Tyto vzorové
(,,idedlni“) namodelované vysledky budou slouZit pro testovani spravnosti vypracovanych
automatizovanych postup( a také pro ovérovani a vyhodnoceni kvality vysledk( vyvijeného
automatizovaného feseni.

Vysledky analyzy jsou zpracovany po jednotlivych generalizacnich situacich. Pocet a typy
situaci jsou dostatecné reprezentativni, aby byly zpracovany nejcastéjsi a nejpracnéjsi pripady, které
nejvice zatéZuji operatory pfi stavajici technologii tvorby ZM 10 a ZM 25, jejichZz manualni reseni
snizuje celkovou efektivitu a v nichZ se i nejvice projevuji subjektivni pfistupy operatord.

Kazda generalizacni situace je zpracovana ve formé formulare, v jehoZ grafické c¢asti jsou:
1. Vyznacdeni problémové situace k feseni do ZM 10 (pfevzato z P¥ilohy ¢. 1 - dle ZU SedlI¢any)

2. Testovaci data pribéh prvkd, které se vyskytuji v problémové situaci (data vybrana ze
ZABAGED®, vertexy a Useky vyjadreny ve schematickém znackovém klici)

3. Spravny vysledek klasické generalizace z DATA 10 do ZM 10
4. Spravny vysledek klasické generalizace z DATA 10 do ZM 25

Vysledky analyz a modelovani jsou sefazeny a popsany v posloupnosti, kterd odpovidd doporué¢enym
metodickym krokdm:
1. Seznam zucastnénych prvk( - pro kazdy prvek, ktery se vyskytuje v problémové situaci a je
ucastnikem jejiho algoritmizovaného feseni, je z Katalogu mapovych znacek datového modelu
DATA 10 uveden:

- typ prvku (vyjadren kurzivou)
- kéd prvku v DATA 10

Napt. Typ prvku Zeleznice normdiné rozchodnd
Kéd prvku Z_KomZeleznTrat_L

2. Strukturalni vzory — seznam vSech strukturalnich vzord, které Ize v problémové situaci
identifikovat. Strukturdlni vzory jsou rozélenény do tfi skupin podle geometrickych typ(
fidicich prvkd, které jsou ucastniky problémové situace, a jejich prehled je obsahem Pfilohy
¢. 3.

Napr.: Strukturdlni vzor L_38:
. Liniové prvky téhoz typu tvofi sit charakterizovanou cyklickym grafem
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3. Segmentace — textovy popis postupu, kterym je segmentovan pracovni prostor a/nebo liniové
a aredlové prvky ucastnici se problémové situace a potencidlnich prostorovych kolizi jejich

pribéhd.
Napft.:
. Liniové prvky jsou ¢lenény do Usekl v mistech vzniku a ukonceni vztahU blizkosti a

soubéhu a v mistech vzajemného napojeni prvkd.

4. Operatory - seznam vsech generalizacnich operatord, které je potiebné aplikovat, aby byly
vyfeseny, nebo aspon zmirnény, vSsechny potencialni kolize v problematické situaci, jeZ by
vznikly symbolizaci pribéht zdcastnénych prvkd, nebo nedodrzenim pravidel specifikovanych
v metodice Nmet2.

Napft.:
35 Odsun - linie od linie
4.1 Vypusténi - vypusténi celého prvku

Seznam a podrobné popisy jednotlivych typ( generalizacnich operator( jsou obsahem Pfilohy
¢. 2. Jejich algoritmizace s dlirazem na algoritmizaci operatord Odsun a ZtotoZnéni jsou
uvedeny v zdkladni ¢asti této Nets

Poradi, v jakém jsou operatory u kazdé situace uvedeny, neznamena nutné poradi jejich
aplikace. Procesy rfeseni prostorovych kolizi jsou pomérné komplikované a mnohotvarné.
Jejich matematicka feSeni, fazeni operatort a vétveni vypoctl jsou do znacné miry obdobou
algoritm pro vyhledavani koliznich mist v jednotlivych situacich, resenych v Ny eu.
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Situace €. 1 - Odsun ndspu a zarezu od cesty

Situace v datovém modelu DATA 10

C_

Reseni na ZM25

"'(JA// \ \
Zucastnéné prvky:

* Lesni cesta udrZzovand Z KomRuzna_L
e Terénni stupeni Z TerenniRelief L

Strukturalni vzor L_9:
* Soubéh ¢asti fidiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky téhoz typu podél
obou jeho stran.

Segmentace:

* Cesta déli prostor na dvé nezdvislé casti. Zpracovani objekt(l Terénni stuperi po obou
stranach se podfizuje zpracovani prvku Lesni cesta udrzovana, navzajem se neovliviuji.

*  Prvek Lesni cesta udrZovand se cleni na ¢ast soubéZznou s prvky Terénni stupen a C€asti

zbyvajici.
Operatory:
« 35 Odsun - linie od linie
* 6.3 VylepSeni - paralelizace
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Situace €. 2 - Postupny odsun stromoradi a zafezl od silnice

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

1 X

Zucastnéné prvky:

e Silnice Il. tridy Z_KomSilnice_L
e Stromoradi Z Vegetace L
e Terénni stupeni Z TerenniRelief L

Strukturalni vzor L_10:

* Soubéh ¢asti ridiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky rizného typu
podél jeho jedné strany a s jednim blizkym liniovym prvkem podél druhé strany.

Segmentace:

* Silnice Il. tfidy déli prostor na dvé nezavislé ¢asti. Zpracovani objektl na obou stranach se
podfizuje zpracovani Silnice Il. tfidy, navzajem se vSak neovliviuiji.

Operatory:
« 35 Odsun - linie od linie
* 6.3 VylepSeni - paralelizace

10
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Situace €. 3 - Slicovani naspu na lemovku Zeleznice

Situace v datovém modelu DATA 10

i/ (

Q

Reseni na ZM25

/h I

Zucastnéné prvky:

« Zeleznice normdiné rozchodnd neelektrifikovand Z KomZelezTrat_L
e Terénni stupeni Z_TerenniRelief L
e Vodni tok staly povrchovy Z Voda_L

*  Propustek Z_KomObjekt B

Strukturalni vzor L_9:
* Soubéh ¢asti fidiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky téhoz typu podél
obou jeho stran.

Segmentace:

« Zeleznice déli prostor na dvé nezavislé ¢asti. Zpracovani prvk( Terénni stuperi po obou
stranach se podfizuje zpracovani prvku Zeleznice, navzajem se viak neovliviiuje

Operatory:

* 6.3 Vylepseni - paralelizace

11
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Situace €. 4 - Odsun bodovych prvki od sebe

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

*  Pratah silnice sidlem Z_KomSilnice_L
o KrFiz Z_StavebniObjekt_B
e Zdsobnik Z_StavebniObjekt B

Strukturalni vzor B_13:
* Blizké bodové prvky lezi blizko liniového prvku Pritah silnice sidlem

Segmentace:
*  Pratah silnice sidlem déli prostor na dvé ¢asti. Bodovy objekt leZi u této komunikace.

Operatory:
e 3.1 Odsun - bod od bodu
e« 35 Odsun - bodu od linie
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 5 - Slicovani liniového prvku terénni stupen na liniovy prvek
hranice uzivani

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
» Terénni stuperi Z TerenniRelief L
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z_HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor A_10:
+ Cést hranice aredlového prvku je tvofena liniovym prvkem jiného typu.

Segmentace:

* Hranice arealového prvku je délena na €ast v blizkosti linie Terénni stupen a ostatni.
Operatory:

* 6.3.1 VylepsSeni - paralelizace - ztotoznéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 6 - Slouceni symbolul kostela a trigonometrického bodu

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

* Kostel Z Budova_B_odvoz
e Trigonometricky bod O_DataZ B
e Silnice Il. tridy Z_KomSilnice_L

Strukturalni vzor B_1:
* Blizké bodové prvky typu Kostel a Trig. bod lezi uvnitf aredlu budovy typu Kostel

Segmentace:
* Obvodova linie budovy Kostel vytvati segment plochy, do niZ objekty Trig. bod a Véz patfi.

Operatory:

- 31 Odsun - bod od bodu

e 1 Klasifikace

e 104 Symbolizace — splynuti znacek

14




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace ¢. 8 - Symbolizace terénniho stupné znackou jamy

Situace v datovém modelu DATA 10

@,

>-< Redeni na ZM25 /
BN

N

OONN

8 ~

Zucastnéné prvky:
e Terénni stuperi Z TerenniRelief L

Strukturalni vzor L_1:
e Liniovy prvek ve tvaru kruhu malého rozméru

Segmentace:
* Vnitfek prvku Terénni stupen netvofi segment vyplné plochy prvku Lesni ptuda se stromy
* Hranice prvku Lesni ptda se stromy je ¢lenéna na Casti:
a) které jsou velmi blizko prabéhu prvku Terénni stupen a pribéhy obou
objektd jsou podobné

b) ostatni
Operatory:
e 2 Kolaps
e 1 Klasifikace
e 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sirky znacky

15




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace ¢. 9 - Paralelizace obrysu plochy a kresby silnice

Situace v datovém modelu DATA 10

NS\ X

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
e Silnice lll. tridy Z_KomSilnice_L
*  Hranice chrdnéného tzemi Z ChraneneUzemi_P

Strukturalni vzor A_11:
« Cast hranice areédlového prvku je tvofena &asti liniového prvku jiného typu.

Segmentace:

* Hranice Chranéného uzemi je roz¢lenéna na dvé Casti:
a) Cast, kterd je blizko Silnice Ill. tfidy a ma podobny prabéh
b) ostatni

Operatory:
* 6.34 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni linii hlavniho a podfizeného prvku na
stanoveny rozestup jejich hran.
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 10 - Symbolizace dvou liniovych elementti v jeden
s oboustrannou znackou

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na zMm10 Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

* Nadsep Z TerenniRelief L
* Bfehovd ¢dra Z Voda_L bc
* Lesniplda se stromy Z_VegetacePlocha_P

Strukturalni vzor L_25:
* Soubéh casti liniového prvku — hranice aredlu s ¢asti Ctyr blizkych liniovych prvk(, z nichz
dva jsou prvky téhoz typu.

Segmentace:
* Prvek Brfehovd cdra je ¢lenén do Casti, které jsou vymezeny velmi blizkym prvkem Ndsep
s pribéhem témér s nim totoznym.
* Prvek Ndsep je ¢lenén na ¢ast, ktera je:
a) velmi blizko prvku Bfehovd cdra
b) neni blizkd prvku Brfehovd ¢dra

Operatory:

e 2 Kolaps

e 1 Klasifikace

« 104 Symbolizace — splynuti znacek

17




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 13 - Slicovani a nastaveni kontrolnich bodu

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

)
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Dd RQ&*"’ —
OVsky -
K Chem —
Zucastnéné prvky:
e Lesni cesta neudrZovand Z KomRuzna_L
*  Hranice chrdnéného tzemi Z ChraneneUzemi_P

Strukturalni vzor A_14:
«  Casti hranic dvou areall jsou spole¢né pro oba aredly.

Segmentace:

* Pracovni prostor je rozdélen liniovym prvkem Lesni cesta neudrZovand na dvé ¢asti,
pfiéemz v kazdé z nich se nachazi jeden aredl Chrdnéného uzemi. Lesni cesta neudrZovand
je jejich spole¢nou hranici.

* Lesni cesta neudrZovand je rozdélena na ¢asti, které

a) tvofi spole¢nou hranici mezi obéma aredly Chrdnéné uzemi
b) netvofi jejich spole¢nou hranici

Operatory:
* 6.3.1 VylepsSeni - paralelizace - ztotoZnéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
* 634 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni linii hlavniho a podfizeného prvku na

stanoveny rozestup jejich hran
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 14 - Komplexni situace odsunti

Situace v datovém modelu DATA 10
3 T ] T
\

Zucastnéné prvky:

e Ochrannd hraz Z TerenniRelief L
e Polni cesta neudrzovand Z KomRuzna_L

e Vodni tok staly Z Voda_L

*  Propustek Z_KomObjekt B

» Stromoradi Z Vegetace_ L

* Bfehovd ¢dra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor L_11:
* Soubéh tfi liniovych prvk{ a ¢asti jednoho aredlového prvku s blizkym Fidicim liniovym
prvkem

Segmentace:

* Prostor je roz¢lenén do dil¢ich arealli vymezenych liniemi objektl Hranice porostu a
uzZivani puady, Bfehovd ¢dra a Polni cesta neudrZovand.

* Vymeuzuijici linie se dale ¢leni na useky v mistech vzniku, zmény a ukonceni stranovych
vztah( se vSemi typy prvkl nachazejicich se po obou strandch téchto vymezujicich linii.

Operatory:
« 35 Odsun - linie od linie
* 631 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 16 - Symbolizace bodového prvku propustek v misté krizeni
liniovych prvka

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky

* Ochrannd hraz Z TerenniRelief L
* Polni cesta neudrZovand Z_KomRuzna_L

* Vodni tok staly Z Voda_L

* Propustek Z_KomObijekt_L

* Brehovd cdra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor L_2:

* KFiZeni liniového prvku se tfemi soubéznymi blizkymi liniovymi prvky a bodovy prvek
v misté jejich kfizeni

Segmentace:

* Liniové prvky Vodni tok stdly a Polni cesta neudrZovand jsou ¢lenény do Usek( v mistech
jejich vzajemného kfizeni.

* Oba prvky Ochranné hradze jsou roz¢lenény do Usekl mistem krizeni s prvkem Vodni tok
stdly, tvofenym prvkem Propustek.

Operatory:
« 10.1 Symbolizace - orientace bodové/liniové znacky
+ 10.2 Symbolizace - nastaveni délky/sitky znacky

20




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 18 - Nastaveni parametrd symbolu v zavislosti na situaci

Situace v datovém modelu DATA 10

L ‘ﬂ‘ S, ==

[~

e

Y/

Zucastnéné prvky:

*  Pratah silnice Il. tridy sidlem Z_KomSilnice_L
*  Vodni tok staly Z Voda_L
e Most na silnici Il. tiidy Z KomObijekt_L

Strukturalni vzor L_12:
« (ast fidiciho liniového prvku je zdvojena liniovym prvkem jiného typu

Segmentace:

* Prostor je roz€lenén pribéhem Pritahu silnice Il. tridy sidlem na dvé Casti.

* Linie Pratahu silnice Il. tridy sidlem je roz€lenéna liniovym prvkem Most na silnici Il. tFidy
na useky.

* Linie Vodni tok stdly je roz¢lenéna na Casti v mistech jejiho k¥izeni s Priitahem silnice II.
tridy sidlem.

Operatory:
e 10.2 Symbolizace - nastaveni délky/sitky znacky
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 19 - Komplexni soubéh liniovych prvku

Situace v datovém modelu DATA 10

& 117

0

Reseni na ZM25
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Zucastnéné prvky:

Ddlnice Z_KomSilnice_L
Terénni stuperi Z TerenniRelief L
Most na ddlnici Z KomObijekt_ L

Strukturalni vzor L_13:

Soubéh casti ctyr blizkych liniovych prvk(, z nichZ dva jsou fidici a jejich ¢asti jsou
soucasné liniovymi prvky jiného typu

Segmentace:

Pribéhy obou smérl Ddlnice ¢leni prostor na tfi ¢asti. Prostfedni ¢ast nebude déle
segmentovana, obé zbyvajici ¢asti budou zpracovany na sobé nezavisle

Pribéh kazdé casti sméru Ddlnice bude ¢lenén do Usekl v mistech zacatkd a koncd prvk(
Terénni stupen a za¢atku a konce prabéhu prvku Most na ddlinici

Prvky Terénni stupefi na prislusném sméru Ddlnice jsou ¢lenény do ¢asti v mistech zacatku
a konce prvku Most na ddlnici na pfislusSném sméru prvku Ddlnice

Operatory:

* 6.33 Vylepseni - paralelizace- ztotoznéni prabéh linii na dotyk hran symbol(
hlavniho a podfizeného prvku

e 4.2 Vypusténi - vypusténi ¢asti linie

- 8.1 Agregace - agregace vice prvkl do jednoho

+ 10.2 Symbolizace - nastaveni délky/sitky znacky

e 10.8 Symbolizace — asymetrie znacky mostu

« 35 Odsun - linie od linie

* 6.3.1 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku

e 1 Klasifikace
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 21 - Odsun prlibéhu potoka a dalSich prvkid od prvku silnice

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

/
— e /l
Zucastnéné prvky:
e Silnice lll. tridy Z_KomSilnice_L
*  Vodni tok obcasny povrchovy Z Voda_L
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor L_3:
* KrFizeni dvou liniovych prvk( rizného typu pod ostrym thlem a s liniovym prvkem v misté
kfizeni, kterym je zdvojen jeden kFiZujici prvek

Segmentace:

* Silnice lll. tridy je ¢lenéna do ¢asti v mistech kfiZzeni s prvkem Vodni tok obcasny povrchovy
a v zacatcich a koncich jejiho soubéhu s prvky Vodni tok obcasny povrchovy a Hranice
porostu a uzivdni ptdy

* Prvek Vodni tok obcasny povrchovy je ¢lenén do ¢asti v mistech zacatkd a koncl jeho
soubéht s prvky Stromoradi, Hranice porostu a uZivdni pudy a Silnice Ill. tfidy v misté
kfizeni s prvkem Silnice Ill. tfidy

* Prvek Hranice porostu a uZivdni pidy je ¢lenén do ¢asti v mistech zacatku a konce jeho
soubéhu s prvkem Vodni tok obcasny povrchovy

Operatory:

e 34 Odsun —linie od linie

* 6.3.1 VylepsSeni - paralelizace - ztotoznéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
« 10.1 Symbolizace - orientace bodové/liniové znacky

+ 10.2 Symbolizace - nastaveni délky/sitky znacky

* 6.1 Vylepseni - zhlazeni

23




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 22 - Soubéh liniovych prvkl hranice chranéného a
administrativniho tzemi

Situace v datovém modelu DATA 10

R

Reseni na zMm10 Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

» Stdtni hranice Z AdmUzemi_L
* Hranice chranéného uzemi Z_ChraneneUzemi_P
* Hranice porostu a uzivdni pGdy Z_HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor A_14:
«  Casti hranic dvou aredld jsou spole¢né pro oba aredly

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
* 633 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni pribéhd linii na dotyk hran symbolt
hlavniho a podfizeného prvku
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 23 — Symbolizace nesjizdné ulice

Situace v datovém modelu

DATA 10

Reseni nazMm10

£ v ASED,
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Zucastnéné prvky:
» Ulice nesjizdna v sidle
* Hranice porostu a uZivani ptdy

Strukturalni vzor:
e Bez strukturalniho vzoru

Segmentace:
* Bezsegmentace

Z_ KomSilnice_L _Pom
Z HraniceUzivani_L

Operatory:
e 1 Klasifikace
« 104 Symbolizace — splynuti znacek
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 24 - Symbolizace a redukce liniovych prvki

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

*  Propustek Z KomObjekt B
e Terénni stuperi Z TerenniRelief L
* Brehovd cdra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor L_15:
«  (Casti liniovych prvk( téhoz typu jsou blizko sebe a jsou soubézné

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:

e 1 Klasifikace

« 36 Odsun linie od arealu

« 104 Symbolizace - splynuti znacek

e 41 Vypusténi — vypusténi celého prvku
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 28 - Odsun rybnika od dvoucaré komunikace

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

D !

' /

v

/
Zucastnéné prvky:

e Silnice I. tridy Z_KomSilnice_L

* Lesni ptda se strom Z VegetacePlocha P
e Vodni plocha Z Voda_P

* Bfehovd ¢dra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor A_15:
* Aredlovy prvek se vyskytuje uvnitf jiného arealového prvku a ¢asti hranic obou arealovych
prvkl jsou blizko sebe a jsou soubézné s ¢asti fidiciho liniového prvku.

Segmentace:

* Cely areadlovy prvek Lesni puda se stromy sestava z ¢asti tvorené aredlem Vodni plocha a z
ostatni ¢asti prvku Lesni plda se stromy.

* Bfehovd cdra sestava z ¢asti, které jsou blizko a soubézné s prvkem Silnice I. tfidy a
ostatnich

Operatory:
e« 3.8 Odsun - aredlu od linie
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 30 - Symbolizace arealu zemniho vodojemu bodovou znackou

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25
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Zucastnéné prvky:

« Ucelovy aredl — vodojem zemni Z PlochaRuzna_B
*  Budova Z Budova_P
« Ucelovy aredl — vodojem zemni Z PlochaRuzna_P

Strukturalni vzor A_2:
* Vyznamny aredlovy prvek se vyskytuje uvnitf jiného arealového prvku

Segmentace:
Pracovni prostor je rozélenén na Ucelovy aredl- vodojem zemni a zbytek pracovniho
prostoru.

« Ucelovy aredl — Vodojem zemni je rozélenén na aredl prvku typu Budova a ostatni ¢4st.

Operatory:
e 2 Kolaps
« 105 Symbolizace — znacka v ploSe
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 31 - Pruibéh kolejové vlecky pod budovou

Situace v datovém modelu DATA 10

Zucastnéné prvky:

« Ucelovy aredl - depo Z PlochaRuzna_P

* Vlecka normdlné rozchodnad Z KomZelezTrat_L

*  Budova Z Budova_P

*  Depo Z_Stavebniobjekt_P

Strukturalni vzor L_14:
+ (éast liniového prvku se vyskytuje uvniti aredlového prvku jiného typu

Segmentace:

* Prostor je roz€lenén na aredl depa a ostatni ¢ast prostoru

* Jednotlivé traté jsou Clenény do ¢asti v mistech jejich vstupu do budov a vystupu z budov,
pokud jimi prochazeji

Operatory:
e 4.2 Vypusténi - vypusténi ¢asti linie
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TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 32 - Odsuny terénniho reliéfu od rtiznych liniovych prvki

DATA 10

Zucastnéné prvky:

e Silnice I. tridy Z_KomSilnice_L

e Silnice lll. tridy Z KomRuzna_L

e Terénni stuperi Z TerenniRelief L

* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor L_15:
«  (Casti liniovych prvk( tého? typu jsou blizko sebe a jsou soubézné

Strukturalni vzor L_16:
«  Casti liniovych prvk@ réiznych typ( jsou blizko sebe a jsou soubézné

Strukturalni vzor L_28:
«  (ésti liniového prvku a hranice areadlového prvku jsou blizké a soubézné.

Strukturalni vzor L_29:
«  Casti fidiciho liniového prvku a liniového prvku jsou blizké a soub&zné

Segmentace:

* Prlbéhy liniovych prvku jsou ¢lenény do ¢asti v mistech, kde zacind a konci blizké a
podobné pribéhy mezi nimi navzdjem a mezi nimi a ostatnimi liniovymi prvky komunikaci
a hranic uzivani.

* Prdbéhy prvkl terénniho reliéfu jsou ¢lenény do ¢asti v mistech, kde zacina a konci jejich
krivolaky priibéh nebo nastdva zména sméru kfivosti (v inflexnich bodech)

Operatory:

e 35 Odsun — linie od linie

e 36 Odsun — linie od aredlu

e 42 Vypusténi - vypusténi ¢asti linie
* 6.1 Vylepseni - zhlazeni

30




TB04CUZKOO1 Nmets

Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 33 - Symbolizace atributu prvku znackou a jeji umisténi

Situace v datovém modelu

DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
e Silnice lll. tridy
Lesni cesta neudrZovand
e Vodni tok staly
* Lesni ptda se stromy
* Hranice porostu a uZivani ptdy
* Doplnikovd linie
* Lesni ptda se stromy
*  Budova
» Terénni stuperi

Strukturalni vzor:
e Bez strukturdlniho vzoru

Segmentace:

Z_KomSilnice_L

Z KomRuzna_L

Z Voda L

Z VegetacePlocha_P
Z_HraniceUzivani_L
Z_HraniceUzivani_L
M_VegetacelO_B

Z Budova_P
Z_TerenniRelief L

» Aredlovy prvek Lesni ptda se stromy je ¢lenén do jednotlivych sektor liniovymi prvky
Hranice porostu a uZivdni pidy, Vodni tok stdly, Silnice Ill. tfidy a Doplfikovd linie

Operatory:

« 105 Symbolizace - znacka v ploSe

« 10.6 Symbolizace - znacka k obrysu

+ 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sirky znacky
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 34 - Volba velikosti bodové znacky druhu kultury pfri
nedostatku mista

Situace v datovém modelu DATA 10

Zucastnéné prvky:

* Silnice Ill. tridy Z_KomSilnice_L

* Vodni tok stdly povrchovy Z Voda_L

* Lesni cesta neudrZovanad Z_KomRuzna_L

* Lesniplda se stromy M_VegetacelO_B

* Hranice porostu a uzivdni pGdy Z_HraniceUzivani_L
* Doplrikovd linie Z_HraniceUzivani_L
» Zeleznice Z_KomzZelezTrat_L

» Terénni stupen Z_TerenniRelief L

* Lesni ptda se stromy Z VegetacePlocha_P

Strukturalni vzor:
e Bez strukturdlniho vzoru

Segmentace:

» Arealovy prvek Lesni ptda se stromy je ¢lenén do jednotlivych sektor( liniovymi prvky
Hranice porostu a uZivani ptdy, Vodni tok staly povrchovy, Silnice Ill. tridy, Lesni cesta
neudrZovand a Doplrikovd linie

Operatory:
e 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sitky znacky
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 35 - Umisténi bodové znacky druhu kultury mimo areal
s pouzitim Sipky

DATA 10

Zucastnéné prvky:

* Cesta lesni udrZovand Z_KomRuzna_L

* Lesni ptda s kfovinatym porostem Z VegetacePlocha_P
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L
* Lesni ptda se stromy Z VegetacePlocha P
» Terénni stupen Z_TerenniRelief L

Strukturalni vzor:
e Bez strukturdlniho vzoru

Segmentace:
* Areadly prvku Lesni puda se stromy a prvku Lesni pida s kfovinatym porostem je ¢lenén do
jednotlivych sektor( liniovymi prvky Hranice porostu a uZivani ptidy a Cesta lesni

udrZovand
Operatory:
e 10.6 Symbolizace - znacka k obrysu
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 36 - Odstranéni liniového prvku stromoradi podlimitni délky

Situace v datovém modelu DATA 10

Zucastnéné prvky:
e Polni cesta udrZovand Z KomRuzna_L
e Stromoradi Z Vegetace L

Strukturalni vzor L_5:
* Konce a zacatky rliznych kratkych (podmérecnych) liniovych prvka téhoz typu jsou blizko
sebe

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 37 - Typizace shluku plosnych prvkt voda

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

'\Q;bn I'C:"k W

\

Zucastnéné prvky:

« Ucelovy aredl - zemédélsky podnik Z PlochaRuzna_P
*  Vodni plocha Z Voda_P
e Brehovd cdra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor A_3:
* Shluky usporadanych uméle vytvorenych malych aredlovych prvk( vodni plocha a
tvoricich ¢ast arealu zemédélsky uzivané plochy

Segmentace:

* Prostor je ¢lenén na sektor Ucelovy aredl — zemédélsky podnik a zbyvajici ¢ast prostoru

« Ucelovy aredl - zemédélsky podnik je ¢lenén na sektory vymezené obalkami shluk
aredlovych prvkl Vodni plocha.

» Kazdy sektor se shlukem prvk( Vodni plocha je rozélenén na dalsi dil¢i sektory tvorené
jednotlivymi prvky Vodni plocha a na dil¢i sektor jejich okoli.

* Bfehovd cdra vodni plochy je ¢lenéna na ¢asti tvorené jeji hranou blizkou a s podobnym
priabéhem s hranou nejblizsiho jiného prvku Bfehovd ¢dra vodni plochy

Operatory:

e 8.2 Agregace — agregace nékolika prvk( do nové skupiny prvk(
e 7 Zjednoduseni

5 Zvyraznéni

e 9 Typizace

° 6.2 Vylepseni - ortogonalizace
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PFiloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 38 - Odstranéni liniového prvku terénni reliéf podlimitni délky

Situace v datovém modelu DATA 10
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Zucastnéné prvky:
* Lesni cesta udrZzovand Z KomRuzna_L
e Terénni stupen Z TerenniRelief L
Strukturalni vzor L_34:
« (ast fidiciho liniového prvku je soubéind s dvéma liniovymi prvky téhoz typu
Segmentace:
* Segmentace prostoru na dvé ¢asti podle liniového prvku Lesni cesta udrZzovand
» Zpracovani prvk( Terénni stuper v obou ¢astech je navzajem nezavislé
Operatory:
e 35 Odsun - linie od linie
* 6.34 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni linii hlavniho a podfizeného prvku na

stanoveny rozestup jejich hran
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 39 - Zjednoduseni, paralelizace a redukce liniovych prvki

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

e Ulice sjizdna - osa ulice Z_KomSilnice_L_Pom
« Zeleznice normdiné rozchodnd Z KomZelezTrat_L

e Terénni stupeni Z TerenniRelief L

*  Polni cesta neudrZovand Z_KomRuzna_L

* Hranice porostu a uZivani ptdy Z_ HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor L_28:
«  Césti liniového prvku a hranice arealového prvku jsou blizké a soubéiné

Segmentace:

* Cely prostor je rozdélen na dva sektory pribéhem pomocného liniového prvku Ulice
sjizdnd - osa ulice.

* Hranice porostu a uzivdni pidy jsou ¢lenény do ¢asti v mistech, kde dochazi ke vzniku
nebo ukonéeni prvku Ulice sjizdnd - osa ulice touto hranici

Pozn.: V situaci ¢. 39 nedopatienim chybi zakresleni prvku Zeleznice normalné rozchodna. Proto byla tato situace
vyuZita pro fesenf paralelizaci hranic prvkd Ulice sjizdna. Péivodni prvek Zeleznice je vyznamnou segmentaéni
linii, kterou je tfeba zpracovat nasledujicim zplsobem:
0 Zeleznice ¢leni prostor na dvé ¢asti, v nichz jsou liniové prvky Terénni stuper zpracovavany na sobé
nezavisle
0 Liniovy prvek Zeleznice je ¢lenén do &asti v mistech, kde prvky Terénni stuperi zaéinaji nebo
prestavaji byt blizko a mit podobné priabéhy.

Operatory:
* 6.3.1 VylepsSeni - paralelizace - ztotoZnéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 40 - Redukce plosného prvku v jiném plosném prvku

Situace v datovém modelu DATA 10
=

\

\ .

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

*  Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L
* Lesni ptda se stromy Z VegetacePlocha P
* Ornd a ostatni puda Z VegetacePlocha P

Strukturalni vzor A_4:
* Maly aredlovy prvek uvnitf velkého aredlového prvku

Segmentace:
* Cely areal Ornd a ostatni plda je clenén na sektory tvofené areadlem Lesni plida se stromy
a na zbyvajici okolni ¢ast aredlu UZivdni pGdy - ornd pida.

Operatory:
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
e 109 Symbolizace - vyplnéni volného prostoru po prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 42 - Doplnéni vodni plochy po vypusténi ostrova

Situace v datovém modelu DATA 10

-

Zucastnéné prvky:

e Vodni plocha Z Voda_P

e Brehovd cdra Z Voda_L bc

* Lesni pida se stromy Z VegetacePlocha P
* Hranice porostu a uzivani ptdy Z_HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor A_4:
* Maly aredlovy prvek uvnitf velkého aredlového prvku

Segmentace:

» Areadl prvku Vodni plocha je ¢lenén na c¢ast definovanou prvkem Brfehovd ¢dra prvku Vodni
plocha a ¢ast tvorenou liniovym prvkem Hranice porostu a uzivdni pudy prvku Lesni puda
se stromy, ktery je uvnitf arealu prvku Vodni plocha

Operatory:
e 41 Vypustén - vypusténi celého prvku
e 109 Symbolizace - vyplnéni uvolnéného mista po prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 44 - Symbolizace terénniho stupné pfi soubéhu s jinymi
liniovymi prvky

Situace v datovém modelu DATA 10

n 75
Zucastnéné prvky:
* Ulice sjizdnd - osa ulice Z_KomSilnice_L_Pom
* Silnice Ill. tridy Z_KomSilnice_L
* Hranice porostu a uZivani pudy Z_HraniceUzivani_L
» Terénni stupen Z_TerenniRelief_L

Strukturalni vzor A_13:
» Casti hranice arealového prvku jsou tvofeny liniovymi prvky a €asti hranice aredlového
prvku jiného typu

Segmentace:

* Cely prostor je rozdélen na dva sektory pribéhem pomocného liniového prvku Ulice sjizdnd
- 0sa ulice

* Prvky Hranice porostu a uZivani pudy jsou ¢lenény do ¢asti v mistech, kde dochazi ke vzniku
nebo ukonceni tvorby prvku Ulice sjizdnd - osa ulice touto hranici

Operatory:
1 Klasifikace
* 104 Symbolizace — splynuti znacek
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 46 - Odsuny a vypusténi bodovych znacek

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25

T e e o
7
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Zucastnéné prvky:

* Budova Z Budova_P

* VéZovitd stavba Z_StavebniObjekt B
* Kostel Z_StavebniObjekt B
o KriZ Z_StavebniObjekt B
» Trigonometricky bod O_Dataz_B

* Kasna Z Voda_B

* Vodni plocha Z Voda_P

Strukturalni vzor B_7:
* Shluky navzajem blizkych geometricky neusporadanych bodovych prvk( urcitych typl

Segmentace:

* Prostor je ¢lenén do sektorl vytvarenych jednotlivymi shluky bodovych objekt(
stanovenych typu a zbyvajici ¢asti

* Prostor je ¢lenén do sektorl uréenych hranicemi arealovych prvkd Budova, v nichz se
nachazi bodové objekty typu VézZovitd stavba, Kostel, Trigonometricky bod

Operatory:
* 3.1 Odsun - bod od bodu
4.1 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 50 - Odsun a vypusténi Zeleznice

Situace v datovém modelu DATA 10

-
i T

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
« Zeleznice Z KomZelezTrat_L
*  Propustek Z_KomObijekt_L

Strukturalni vzor L_15:
«  Casti liniovych prvka téhoz typu jsou blizko sebe a jsou soubézné

Segmentace:
* Liniové prvky Zeleznice jsou ¢lenény do Usek(l v mistech jejich vzdjemného kfizeni a
napojovani a v misté kfizeni s liniovym prvkem Propustek.

Operatory:
e 35 Odsun linie od linie
e 41 Vypusténi celého prvku

42



TB04CUZKOO1 Nmets

Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 55 - Odsun budov od zeleznice

DATA 10
"\“5‘\ ﬁ\\ ?
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Zucastnéné prvky:
o Zeleznice
e Budova

Strukturalni vzor A_16:

Z_KomZelezTrat_L
Z Budova_ P

* Aredlovy prvek je blizko sémanticky pribuzného liniového prvku

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
« 3.8

Odsun aredlového prvku od linie
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 61 - Odsun bodovych prvki od sebe
DATA 10

Zucastnéné prvky:
* Kotovany bod Z_TerenniRelief_B
e Vysila¢ Z_StavebniObjekt_B

Strukturdlni vzor B_9:
* Shluk navzajem blizkych bodovych prvk{ riznych typt

Segmentace:
Bez segmentace

Operatory:
e 3.1 Odsun - bod od bodu
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 81 - Odstranéni liniového prvku stromoradi v intravilanu

Situace v datovém modelu DATA 10

i

Reseni na ZM25

~N

Zucastnéné prvky:

e Stromoradi Z Vegetace L
e Terénni stuperi Z TerenniRelief L
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor:
e Bez strukturalniho vzoru

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 82 - Symbolizace liniovych prvku dle situace

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

ev**
I
'
Zucastnéné prvky:
* Lesni prisek Z Vegetace L
e Elektrické vedeni Z RozSit_L
e StoZdr elektrického vedeni Z RozSit_B

Strukturalni vzor B_12:
* Bodovy prvek lezi na liniovém prvku

Strukturalni vzor L_34:

«  (ast fidiciho liniového prvku je soubéind s dvéma liniovymi prvky stejného typu

Segmentace:

* Liniovy prvek je roz€lenén na Useky v mistech, kde zacinaji a konci soubézné prabéhy
vedlejsich liniovych prvk(

Operatory:

e 3.2 Odsun - bod od linie

e 35 Odsun - linie od linie

e 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sirky znacky
- 104 Symbolizace — splynuti znacek
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 83 - Odstranéni Casti liniového prvku prasek

Situace v datovém modelu DATA 10

N\ e e—

E £ =S

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
* Lesni prisek Z Vegetace L
e Terénni stuperi Z TerenniRelief L

Strukturalni vzor L_36:
» KrFizeni dvou liniovych prvkl rlznych typu

Segmentace:
* Liniové prvky jsou ¢lenény do usekl v misté jejich ktizeni

Operatory:
e 4.2 Vypusténi - vypusténi ¢asti linie
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 87 - Zvyraznéni kratkého jezu

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25

/ ¥
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Zucastnéné prvky:

o Jez Z VodaObjekt L
e Vodni tok staly povrchovy Z Voda_L
* Brehovd cdra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor A_11:
+ Cést hranice aredlového prvku je tvofena &asti liniového prvku jiného typu

Segmentace:
* Liniové prvky jsou roz€lenény do Usekud v mistech jejich vzajemné polohové incidence

Operatory:
 10.2 Symbolizace - nastaveni délky/sitky znacky
« 10.1 Symbolizace - orientace bodové/liniové znacky
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 89 - Zjednodusena symbolizace liniového prvku zed’

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

e Silnice Il. tridy Z_KomSilnice_L

e Ulice sjizdna - osa ulice Z_KomsSilnice_L_Pom
e Terénni stupeni Z TerenniRelief L

* Zed'kamennd Z_StavebniObjekt L
* Bfehovd ¢dra Z Voda_L_bc

Strukturalni vzor A_10:
+ Cést hranice areédlového prvku je tvofena liniovym prvkem jiného typu

Segmentace:
* Prvky jsou ¢lenény do usekl v mistech pocatku a konce vzajemné polohové incidence.

Operatory:

e 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sirky znacky

* 633 Vylepseni - paralelizace - ztotoZnéni pribéhd linii na dotyk hran symbolt
hlavniho a podfizeného prvku

e 4.2 Vypusténi - vypusténi ¢asti linie
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 91 - Symbolizace bodového prvku kostel s jednim bodovym
prvkem véz

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

* Kostel Z_Budova_B_Odvoz
» VéZovita stavba Z_StavebniObjekt_B
o KFiz Z_StavebniObjekt_B

Strukturalni vzor B_1:
(Pozn.: modifikace strukturdlniho vzoru B_1 pro jiny typ prvku)
* Blizké bodové prvky typu Kostel a VéZ lezi uvnitf aredlového prvku Budova typu Kostel

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
« 104 Symbolizace — splynuti znacek

50




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 92 - Odsun bodového prvku pomnik od bodového prvku bod
tihového bodového pole

Situace v datovém modelu DATA 10
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Zucastnéné prvky:

* Ulice sjizdnd v sidle Z_KomSilnice_L
* Bod tihového bodového pole O_Gravimetrie_B
*  Pomnik Z_StavebniObjekt_B

Strukturalni vzor B_13:
* Blizké bodové prvky lezi blizko liniového prvku Pritah komunikace sidlem

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
e 31 Odsun - bod od bodu
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

vIrv

Situace €. 93 - Vybér a odsun bodovych prvkui kFiz

Situace v datovém modelu DATA 10
3800 == r—r]
s 3 T IE. ‘
N/ 4 N ®
Il .

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

e Ulice sjizdnd - osa ulice Z_KomSilnice_L_Pom
o Kriz Z_StavebniObjekt B
e Trvale signalizovany zhustovaci bod O_DATAZ_ B

Strukturalni vzor B_13:
» Blizké bodové prvky lezi blizko liniového prvku Pritah komunikace sidlem

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
« 31 Odsun - bod od bodu
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 94 - Typizace shluku bodovych prvki k¥iz v kfizové cesté

Situace v datovém modelu DATA 10
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Zucastnéné prvky:

e Ulice sjizdna v sidle Z_KomSilnice_L
e Terénni stuperi Z TerenniRelief L
o Kriz Z StabebniObjekt B

Strukturalni vzor B_8:

* Shluk navzdjem blizkych pravidelné geometricky usporadanych bodovych prvk( urcitych
typl

Segmentace:

* Bezsegmentace

Operatory:
e 41 Vypusténi — vypusténi celého prvku
9 Typizace
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 95 - Typizace shluku bodovych prvkl komin

Situace v datovém modelu DATA 10
@
%
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Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
«  Ucelovy aredl - préimyslovy podnik Z PlochaRuzna_P
e Komin Z StavebniObjekt B

Strukturalni vzor B_8:

* Shluk navzdjem blizkych pravidelné geometricky usporadanych bodovych prvk{ urcitych
typU

Segmentace:

* Bezsegmentace

Operatory:

e 9 Typizace

54




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 96 - Vybér a umisténi popisu prvku

Situace v datovém modelu DATA 10
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Zucastnéné prvky:
« Ucelovy aredl - ¢&istirna odpadnich vod Z PlochaRuzna_P
e Zdsobnik Z StavebniObjekt P

Strukturalni vzor A_3: (Pozn.: modifikace strukturalniho vzoru A_3 pro jiny typ prvku)
* Shluky usporadanych uméle vytvorenych malych aredlovych prvk( vodni plocha a
tvoricich aredl zemédélsky uzivané plochy.

Segmentace:

Pracovni prostor je rozélenén na Ucelovy aredl — ¢istirna odpadnich vod a ostatni

« Ucelovy aredl - Cistirna odpadnich vod je rozélenén na segment vymezeny obalkou shluku
aredlovych prvkl Usazovaci nddrzZ a ostatni.

Operatory:
« 105 Symbolizace - znacka v plose
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 98 - Odsun liniového prvku elektrické vedeni a incidujiciho
bodového prvku stozar od liniového prvku silnice

Situace v datovém modelu DATA 10

ReEeni na ZM10 Reseni na ZM25
I o\ -y Y vy
- ?( / _‘I}(’*,i,/“-‘“\:* S
el I

Zucastnéné prvky:

e Silnice Ill. tfidy Z_KomSilnice_L
» StoZdr elektrického vedeni Z_RozvSit_B
* Elektrické vedeni Z RozvSit_L

Strukturalni vzor L_31:

« (Cast Fidiciho liniového prvku je soub&ind s ¢asti blizkého liniového prvku, na némz se
vyskytuje bodovy objekt

Segmentace:

+ Ridici liniovy prvek je v misté bodového prvku rozélenén na Useky, které pfimo sousedi
s bodovym prvkem a Useky tvofici jeho zbytek.

Operatory:
e 3.2 Odsun - bod od linie
e 35 Odsun - linie od linie

56




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

°s

Situace €. 99 - Odsun bodového prvku stozar el. vedeni a navazujici casti
liniového prvku elektrické vedeni od liniového prvku silnice

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

/4
4
Zucastnéné prvky:
* Silnice Ill. tridy Z_KomSilnice_L
» StoZdr elektrického vedeni Z_RozvSit_B
* Elektrické vedeni Z_RozvSit_L

Strukturalni vzor L_22:

«  Casti liniovych prvk{ rdznych typl jsou navzajem blizké

Segmentace:

* Ridici liniovy prvek je rozélenén na Useky v mistech vzniku a ukon&eni jeho blizkosti s jinym
liniovym prvkem.

Operatory:
e 3.2 Odsun - bod od linie
e 35 Odsun - linie od linie
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 100 - Symbolizace prvku privoz

Situace v datovém modelu DATA 10
T
d J
/ o
7
/7
P o 4
s
P . 0\:\@} ®
- ﬂ" - &h. ﬁ‘{“-n._
- § >
P e e G °>><’i“*m f }
Reseni nazMm10 Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

e Vodni tok staly povrchovy Z Voda_L

e Brehovd cdra Z Voda_L bc

e Silnice lll. tridy Z_KomSilnice_L
*  Privoz Z_KomObijekt_L

Strukturalni vzor L_12:
« (ast fidiciho liniového prvku je zdvojena liniovym prvkem jiného typu

Segmentace:
* Liniovy prvek Silnice Ill. tfidy je ¢lenéna do Usekl v mistech zac¢atku a konce jejiho
ztotoznéni s liniovym prvkem Privoz.

Operatory:
e 103 Symbolizace — napojeni dvou liniovych prvki
e 105 Symbolizace — znacka v plose
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PFiloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 102 - Odsun prvku vodni tok

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Pod Hoj

Zucastnéné prvky:

e Vodni tok staly povrchovy Z Voda_L

e Silnice lll. tridy Z KomSilinice_L

*  Most na silnici lll. tridy Z KomObijekt_L

* Hranice porostu a uzivani ptdy Z_HraniceUzivani_L
» Stromoradi Z Vegetace_ L

* Hranice porostu a uzivani ptdy Z_HraniceUzivani_L
* Bod vyskového bodového pole O_Nivelace_B

»  Zhustovaci bod O_DATAZ_ B

Strukturalni vzor L_33:

« (ast fidiciho liniového prvku je soubéind s ¢astmi Sesti blizkych liniovych prvk{ po obou
jejich strandach. V misté kfizeni dvou liniovych prvkd je ¢ast fidiciho prvku soucasné
liniovym prvkem jiného typu

Strukturalni vzor L_26:

+ Cast liniového prvku je soucasné tvofena &asti liniového prvku jiného typu
Strukturalni vzor L_27:

« Cést liniového prvku je soucasné tvofena bodovym prvkem jiného typu
Strukturalni vzor L_37:

* Liniové prvky typu Vodni tok tvofi hierarchickou sit stromového typu

Segmentace:
* Liniovy prvek Silnice Ill. tfidy ¢leni pracovni prostor na dvé ¢asti, které jsou dale vypocetné
zpracovany samostatné.
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

* VSechny zucastnéné liniové prvky jsou ¢lenény do Usekd v mistech vzniku a ukonceni
vztahu vzajemné blizkosti a soubéznosti a v mistech dalSich polohovych incidenci (napf.
napojeni vodnich toka).

Operatory:

« 35 Odsun - linie od linie

* 6.3.1 VylepsSeni - paralelizace - ztotoznéni priibéhd linii hlavniho a podfizeného prvku
e 4.2 Vypusténi — vypusténi ¢asti linie
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 105 - Specialni vykresleni prvku most

Situace v datovém modelu

DATA 10

T ?“-A.j_né--\l;miml = Va7 ;-‘ TG A T
e e i b :
G Wi rar o)

Reseni na ZM10
e

Zucastnéné prvky:

* Most s vice objekty

*  Pratah silnice sidlem

*  Povrchovy usek metra

Strukturalni vzor L_9:

Z_KomObijekt_L
Z_KomSilnice_L
Z_KomObijekt_L

* Soubéh ¢asti ridiciho liniového prvku se dvéma blizkymi liniovymi prvky stejného typu

podél obou jeho stran

Segmentace:

* Zucastnéné liniové prvky jsou ¢lenény do Usekl v mistech zacatkd a koncd vztahu blizkosti

a soubéhu a dalsich mist incidence

Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni priibéhu linii hlavniho a podfizeného prvku

Operatory:
* 6.3.1
« 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sirky znacky
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PFiloha &. 4 - PFehled vysledkd analyz vybranych generaliza&nich situaci

Situace €. 107 - Redukce zobrazeni hranic mezi riznymi druhy kultur

Situace v datovém modelu DATA 10

jﬁ\%ﬁ‘mm}*ﬁ

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
*  Hranice porostu a uZivani pGdy Z HraniceUzivani_L
* QOvocny sad, zahrada Z_VegetacePlocha_P

Strukturalni vzor A_5:
* Shluk aredlovych prvkl téze tfidy avSak riznych typ(, které navzdjem sousedi a ¢asti jejich
hranic jsou spole¢né

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:

« 8.1.1.1  Agregace - agregace vice prvk( do jednoho — amalgamace - splynuti prvk( téze
tridy

e 1 Klasifikace
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PFiloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 109 - Redukce prvku vlecka

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:
« Zeleznice normdiné rozchodnd Z KomZelezTrat_L
*  Vlecka Z KomZelezTrat_L

Strukturalni vzor L_38:
* Liniové prvky téhoZ typu tvofi sit charakterizovanou cyklickym grafem

Segmentace:
* Liniové prvky jsou ¢lenény do usekl v mistech vzniku a ukonceni vztah( blizkosti a
soubéhu a v mistech vzdjemného napojeni prvkd.

Operatory:
e 35 Odsun - linie od linie
e 4.1 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 111 - Symbolizace bodového prvku nadrazi na liniovém prvku
zeleznice

DATA 10

A

s

R

- .1

-
F o«
-
-

Zucastnéné prvky:
« Zeleznice normdlIné rozchodnd elektrifikovand Z_KomZeleznTrat_L

« Zeleznicni stanice Z_PlochaRuzna_B
* Aredl Zeleznic¢ni stanice Z PlochaRuzna_P
* Budova Z_Budova_P

Strukturalni vzor A_16:
* Aredlovy prvek je blizko sémanticky pfibuzného liniového prvku

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
« 104 Symbolizace — splynuti znacek
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 112 - Odstranéni kresby liniového prvku doplnkova linie

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10 Reseni na ZM25
T A S W —
B Q__GIQ7 o %

=
=
(==

-—% —q

Zucastnéné prvky:

e Doplrikova linie Z HraniceUzivani_L
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L
Strukturalni vzor:

* Bez strukturalniho vzoru

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 113 - Soubéh a kFizeni liniovych prvkid s premosténim a
dalnicnimi sjezdy a ndjezdy

Situace v datovém modelu DATA 10

L

Reseni na zMm10

Zucastnéné prvky:

* Ddlnice Z_KomSilnice_L

* Polni cesta neudrZovand Z_KomRuzna_L

*  Most na ddlnici Z_KomObijekt_L

* Most na ndjezdu Z_KomObijekt_L

* Vodni tok stdly povrchovy Z Voda_L

* Hranice porostu a uzivdni pGdy Z_HraniceUzivani_L
* Hranice katastrdlniho uzemi Z_AdmUzemi_L

Strukturalni vzor L_19:

 Sit krizZicich se a napojujicich se liniovych prvk( téze kategorie, pficemz ¢asti nékterych
z nich jsou v mistech kfiZzeni soucasné liniovymi nebo bodovymi prvky jiného typu

Segmentace:

* Zucastnéné liniové prvky jsou ¢lenény do usekl v mistech vznik( a ukonceni vztah(
blizkosti a soubéhu a v mistech dalSich vzajemnych polohovych incidenci (napf. v mistech
napojeni, kfizeni apod.)

Operatory:

e 3.1 Odsun - bod od bodu

« 35 Odsun - linie od linie

e 7 Zjednoduseni

e 10.1 Symbolizace - orientace bodové/liniové znacky
e 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sitky znacky

e 10.8 Symbolizace - asymetrie znacky mostu
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 114 - Soubéiny prubéh liniovych prvka terénni stupen v
mimouroviiovém kfizeni liniovych prvki dalnice se sjezdy, najezdy a
premosténim

Situace v datovém modelu DATA 10

NA HAVRANEC) “-;\
b 5

S . N 8"
‘ Fba'mnc-mh,\ e‘s.xﬁf{* }Q\

Zucastnéné prvky:

Ddlnice Z_KomSilnice_L
Silnice Ill. tridy Z_KomSilnice_L
Ulice sjizdna - osa ulice Z KomsSilnice_L_Pom
Terénni stuperi Z_TerenniRelief L
Most na ddlnici Z KomObijekt_ L

Strukturdlni vzor L_19:

Sit kriZicich se a napojujicich se liniovych prvki téze kategorie pricemz ¢asti nékterych
z nich jsou v mistech kfiZzeni souc¢asné liniovymi nebo bodovymi prvky jiného typu

Segmentace:

Zucastnéné liniové prvky jsou ¢lenény do Usekl v mistech vznik( a ukonceni vztah(
blizkosti a soubéhu a v mistech dalSich vzajemnych polohovych incidenci (napf. v mistech
napojeni, kiizeni apod.)

Operatory:

e 633 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni prabéhd linii na dotyk hran symbol(
hlavniho a podfizeného prvku

* 6.34 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni prabéhu linii hlavniho a podfizeného prvku
na stanoveny rozestup jejich hran

« 10.1 Symbolizace - orientace bodové/liniové znacky

 10.2 Symbolizace — nastaveni délky/sitky znacky

« 10.8 Symbolizace - asymetrie znacky mostu
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Situace €. 115 - Soubéh casti liniovych prvkia dalnice, silnice a
administrativni hranice
DATA 10

Situace v datovém modelu

Reseni na ZM25
S

.5{_7.5.131". s

— 7

Dily u-juk

~ Krizevnik

Zucastnéné prvky:

Ddlnice

Silnice Ill. tridy

Polni cesta neudrzovand
Vodni tok stdly povrchovy
Hranice katastrdlniho uzemi

Z_KomSilnice_L
Z_KomSilnice_L
Z_KomRuzna_L
Z Voda_L

Z_AdmUzemi_L

Strukturalni vzor L_20:
«  Casti liniovych prvk{ riiznych kategorii a typd jsou blizko sebe a jsou soub&zné

Segmentace:

* Zucastnéné liniové prvky jsou ¢lenény do Usekd v mistech vznik( a ukonceni vztahd
blizkosti a soubéhu a v mistech dalSich vzajemnych polohovych incidenci (napf. v mistech
napojeni, kfizeni apod.)

Operatory:
« 35 Odsun - linie od linie
* 633 VylepsSeni - paralelizace - ztotoznéni pribéhu linii na dotyk hran symbolt

hlavniho a podfizeného prvku

* 6.34 Vylepseni - paralelizace - ztotoznéni priibéhu linii hlavniho a podfizeného prvku
na stanoveny rozestup jejich hran

e 7 Zjednoduseni
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 116 - Redukce prvktl Zeleznice

Situace v datovém modelu

DATA 10

-

. -
w""'"t—_—;ﬂ'/f/
-

—
e b e

v

S “k‘. —
e T e

=
———

Zucastnéné prvky:

Zeleznice normdiné rozchodnd
Vlecka normdlné rozchodnd

Strukturalni vzor L_21:

Z KomZelezTrat_L
Z KomZelezTrat_L

Sit liniovych prvk( téze kategorie pricemz ¢asti nékterych z nich jsou soucasné liniovym

prvkem jiného typu

Segmentace:

Liniové prvky jsou ¢lenény do Usek( v mistech vzniku a ukonéeni vztaht blizkosti a

Operatory:
e 4.2 Vypusténi - vypusténi celého prvku
« 35 Odsun - linie od linie

69

soubéhu a v mistech vzajemného napojeni prvkd.



TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 117 - Shluk bodovych prvka raznych typt

Situace v datovém modelu DATA 10
\at S
\atens, -
y s y L [
1043, @

1043

R Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky

e Vysila¢ Z_StavebniObjekt B
* Rozhledna Z_StavebniObjekt B
*  PridruZeny bod O_DATAZ_ B
»  Vybrany bod CSTS O_DATAZ_B

Strukturalni vzor B_9:
* Shluk navzdjem blizkych bodovych prvk{ rlznych typu

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:

e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
« 31 Odsun —bod od bodu

e 104 Symbolizace — splynuti znacek
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Situace €. 118 - Shluky bodovych prvkul téhoz typu

Situace v datovém modelu DATA 10
716065 &
=y
DS
/2] toky Fnedmal Balmgkﬁnﬁ
umgﬁﬁ : kf‘
Ny

ﬁe§eni na ZM25

‘\\,fé‘ e

e 1 AZHE

g -"” anp Y
dm—.n_a-
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Zucastnéné prvky:

e Silnice ll. trida Z_KomSilnice_L
e Polni cesta neudrzovand Z KomRuzna_L
e Vstup do jeskyné Z TerenniRelief B

Strukturalni vzor B_11:
* Shluky bodovych prvkl téhoZ typu navzajem oddélené liniovym prvkem

Segmentace:

* V pracovnim prostoru jsou identifikovany shluky bodovych prvkd Vstup do jeskyné a jejich
obalkami je pracovni prostor rozélenén na sektory se shluky a ostatni. Sektory se shluky
bodovych prvku jsou pak liniovym prvkem Silnice Il. tfidy rozdéleny na ¢asti, v nichZ jsou
bodové prvky zpracovany nezavisle.

Operatory:

e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
« 3.1 Odsun - bod od bodu

9 Typizace
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 119 - Zjednoduseni tvaru a odsun ¢asti liniovych prvk

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky:

e Silnice Il. tridy Z_KomSilnice_L

« Zeleznice normdiné rozchodnd elektrizovand  Z_KomZelezTrat_L
*  Most na normalné rozchodné Zeleznici Z KomObijekt_ L

*  Propustek Z_KomObjekt_B

* Vodni tok stdly povrchovy Z Voda_L

Strukturalni vzor L_22:
«  Casti liniovych prvk{ réiznych typQ jsou navzajem blizké

Segmentace:
* Liniové prvky jsou ¢lenény do usekl v mistech vzniku a ukonceni vztah( blizkosti a
v mistech vzdjemné polohové incidence prvka.

Operatory:

e 35 Odsun - linie od linie
e 7 Zjednoduseni

e 6.1 Vylepseni - zhlazeni

72




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 120 - Vypusténi podlimitnich arealli vegetace

Situace v datovém modelu DATA 10
o — > S N
. v a— s : \
S 7 X
S v,
- S g7 ! <
QI % — ——® <7 Z
< el | / ¥ | _'_-D
5 !
Reseni nazMm10

‘a ) - ?‘h}m:rﬂ,.&

Zucastnéné prvky:

* Lesni ptda se stromy Z VegetacePlocha P
e Zahrada Z VegetacePlocha P
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor A_4:
* Maly aredlovy prvek uvnitf velkého aredlového prvku

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
« 8.1.1.1  Agregace - agregace vice prvk( do jednoho — amalgamace - splynuti prvk( téze
tridy

e 7 Zjednoduseni
e 5 Zvyraznéni
e 109 Symbolizace - vyplnéni uvolnéného mista po prvku

73




TB0O4CUZKOO1 Npet3
Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 121 — Agregace, typizace a odsun podmérecnych arealli sadek

Situace v datovém modelu DATA 10

mmﬂﬂmm

Reseni na ZM25

Zucastnéné prvky

e Vodni tok staly povrchovy Z Voda_L
e Vodni plocha Z Voda_P
e Brehovd cdra Z Voda_L bc

Strukturalni vzor A_7:
* Shluky malych (podmérecnych) dotykajicich se arealovych prvkd, které maji spolecné ¢asti
hranic

Segmentace:
*  Obalky shlukd malych arealovych prvka typu Vodni plocha roz€leni pracovni prostor na
sektory se seskupenymi sddkami a ostatni.

Operatory:

« 8.1.1.1 Agregace - agregace vice prvk( do jednoho — amalgamace - splynuti prvk( téze
tridy

e 7 Zjednoduseni

5 Zvyraznéni

« 36 Odsun - linie od aredlu

e 109 Symbolizace - vyplnéni uvolnéného mista po prvku
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 122 - Blokovani zastavby v sidle

Situace v datovém modelu

Reseni nazMm10
; 7

Foghs 3-;1’&@@@&
i H iy, PEEL T
Sy

§ v .. >

w :.k

Zucastnéné prvky:

*  Pratah silnice Il. tridy sidlem Z_KomSilnice_L
e Ulice sjizdna v sidle Z_KomsSilnice_L_Pom
*  Budova Z Budova_P

Strukturalni vzor A_8:
* Bloky méstské zastavby vymezené liniovymi prvky riizné Urovné, vyplnéné malymi
aredlovymi prvky sefazenymi podél vymezujicich liniovych prvk

Segmentace:

* Obalka hranic intravilanu vymezi pracovni prostor na segment tvoreny méstskou
zastavbou a ostatni.

* Segmenty méstské zdstavby jsou poté rozclenény liniovymi prvky Pritah silnice sidlem a
Ulice sjizdnd na bloky, v nichZ jsou zpracovavany vlastni prvky typu Budova.

Operatory:

e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
e 7 Zjednoduseni

* 6.2 VylepSeni - ortogonalizace

e 5 Zvyraznéni

+ 338 Odsun - aredl od linie

e 9 Typizace
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Priloha &. 4 - Prehled vysledkd analyz vybranych generalizaénich situaci

Situace €. 123 - Blokovani nesouvislé zastavby

Situace v datovém modelu DATA 10

Reseni nazMm10

Zucastnéné prvky

e Polni cesta udrZovand Z LomRuzna_L

*  Budova Z Budova_P

e Zahrada Z VegetacePlocha P
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z_HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor A_9:
* Bloky nesouvislé venkovské zdstavby nahodile vyplnéné malymi aredlovymi prvky

Segmentace:

* Pracovni prostor je roz€lenén na sektory vzniklé agregaci navzdjem sousedicich aredlt
prvkl typu Budova a Zahrada a ostatni.

* Liniovym prvkem Polni cesta udrZovand jsou tyto sektory rozdéleny na ¢dsti, v nichz jsou
prvky Budova a Zahrada nezdvisle vypocetné zpracovany.

Operatory:

« 8.1.1.1  Agregace —agregace vice prvkl do jednoho — amalgamace — splynuti prvk(
téze tridy

e 9 Typizace

e 5 Zvyraznéni
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Situace €. 126 — Vypusténi prvku budova

Situace v datovém modelu DATA 10

Zucastnéné prvky:

*  Budova Z Budova_P

e Ulice sjizdna v sidle Z_KomsSilnice_L_Pom
e Zahrada Z VegetacePlocha P
* Hranice porostu a uZivani ptdy Z_HraniceUzivani_L

Strukturalni vzor:
e Bez strukturalniho vzoru

Segmentace:
* Bezsegmentace

Operatory:
e 41 Vypusténi - vypusténi celého prvku
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Uvod
Na zadkladé pozadavku budouciho uzivatele byly cizojazy¢né texty stazené z webovych stranek a
z odbornych publikaci ponechany v anglickém jazyce a v pavodnim grafickém layoutu.
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1. Systéem GRASS

http://grasswiki.osgeo.org/wiki/V.generalize tutorial

NAME
v.generalize - Vector based generalization.
KEYWORDS

vector, generalization, simplification, smoothing, displacement, network
generalization

SYNOPSIS

v.generalize

v.generalize help

v.generalize [-cr] input=name output=name [type=string][,string,...]] method=string
threshold=float [look_ahead=integer] [reduction=float] [slide=float]
[angle_thresh=float] [degree_thresh=integer] [closeness_thresh=float]
[betweeness_thresh=float] [alpha=float] [beta=float] [iterations=integer]
[layer=integer] [cats=range] [where=sql_query] [--overwrite] [--verbose] [--quiet]

Flags:
-C

Copy attributes
-r

This does nothing. It is retained for backwards compatibility
--overwrite

Allow output files to overwrite existing files
--verbose

Verbose module output
--quiet

Quiet module output

Parameters:
input=name
Name of input vector map
output=name
Name for output vector map
type=string[,string,...]
Feature type
Options: line,boundary,area
Default: line,boundary,area
method=string
Generalization algorithm
Options:
douglas,douglas_reduction,lang,reduction,reumann,boyle,sliding_averaging,di
stance_weighting,chaiken,hermite,snakes,network,displacement
douglas: Douglas-Peucker Algorithm


http://grasswiki.osgeo.org/wiki/V.generalize_tutorial
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douglas_reduction: Douglas-Peucker Algorithm with reduction parameter
lang: Lang Simplification Algorithm
reduction: Vertex Reduction Algorithm eliminates points close to each other
reumann: Reumann-Witkam Algorithm
boyle: Boyle's Forward-Looking Algorithm
sliding_averaging: McMaster's Sliding Averaging Algorithm
distance_weighting: McMaster's Distance-Weighting Algorithm
chaiken: Chaiken's Algorithm
hermite: Interpolation by Cubic Hermite Splines
snakes: Snakes method for line smoothing
network: Network generalization
displacement: Displacement of lines close to each other
threshold=float
Maximal tolerance value
Options: 0-1000000000
look_ahead=integer
Look-ahead parameter
Default: 7
reduction=float
Percentage of the points in the output of 'douglas_reduction' algorithm
Options: 0-100
Default: 50
slide=float
Slide of computed point toward the original point
Options: 0-1
Default: 0.5
angle_thresh=float
Minimum angle between two consecutive segments in Hermite method
Options: 0-180
Default: 3
degree_thresh=integer
Degree threshold in network generalization
Default: 0
closeness_thresh=float
Closeness threshold in network generalization
Options: 0-1
Default: 0
betweeness_thresh=float
Betweeness threshold in network generalization
Default: O
alpha=float
Snakes alpha parameter
Default: 1.0
beta=float
Snakes beta parameter
Default: 1.0
iterations=integer
Number of iterations
Default: 1
layer=integer



TB04CUZKOO1 Nmet3
Pfiloha &. 5 - Implementace algoritm@ vhodnych pro kartografickou generalizaci

Layer number
A single vector map can be connected to multiple database tables. This
number determines which table to use.
Default: 1
cats=range
Category values
Example: 1,3,7-9,13
where=sql_query
WHERE conditions of SQL statement without ‘where' keyword
Example: income < 1000 and inhab >= 10000

DESCRIPTION

v.generalize is a module for the generalization of GRASS vector maps. This module
consists of algorithms for line simplification, line smoothing, network generalization
and displacement (new methods may be added later). For more examples and nice
pictures, see tutorial

If type=area is selected, boundaries of selected areas will be generalized, and the
options cats, where, and layer will be used to select areas.

NOTES

(Line) simplification is a process of reducing the complexity of vector features. The
module transforms a line into another line consisting of fewer vertices, that still
approximate the original line. Most of the algorithms described below select a subset
of points on the original line.

(Line) smoothing is a "reverse" process which takes as input a line and produces a
smoother approximate of the original. In some cases, this is achieved by inserting
new vertices into the original line, and can total up to 4000% of the number of
vertices in the original. In such an instance, it is always a good idea to simplify the
line after smoothing.

Smoothing and simplification algorithms implemented in this module work line by line,
i.e. simplification/smoothing of one line does not affect the other lines; they are
treated separately. Also, the first and the last point of each line is never translated
and/or deleted.

SIMPLIFICATION
v.generalize contains following line simplification algorithms:

e Douglas-Peucker Algorithm

o Douglas-Peucker Reduction Algorithm
e Lang Algorithm

e Vertex Reduction

e Reumann-Witkam Algorithm

« Remove Small Lines/Areas


http://users.ox.ac.uk/~orie1848/tutorial.html
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Different algorithms require different parameters, but all the algorithms have one
parameter in common: the threshold parameter, given in map units (for latitude-
longitude locations: in decimal degree). In general, the degree of simplification
increases with the increasing value of threshold.

ALGORITHM DESCRIPTIONS

o Douglas-Peucker - "Quicksort" of line simplification, the most widely used
algorithm. Input parameters: input, threshold. For more information, see:
http://geometryalgorithms.com/Archive/algorithm _0205/algorithm_0205.htm.

e Douglas-Peucker Reduction Algorithm is essentially the same algorithm as the
algorithm above, the difference being that it takes an additional reduction
parameter which denotes the percentage of the number of points on the new
line with respect to the number of points on the original line. Input parameters:
input, threshold, reduction.

e Lang - Another standard algorithm. Input parameters: input, threshold,
look_ahead. For an excellent description, see:
http://www.sli.unimelb.edu.au/gisweb/LGmodule/LGLangVisualisation.htm.

e Vertex Reduction - Simplest among the algorithms. Input parameters: input,
threshold. Given a line, this algorithm removes the points of this line which
are closer to each other than threshold. More precisely, if p1 and p2 are two
consecutive points, and the distance between p2 and pl is less than
threshold, it removes p2 and repeats the same process on the remaining
points.

« Reuman-Witkam - Input parameters: input, threshold. This algorithm quite
reasonably preserves the global characteristics of the lines. For more
information, see:
http://www.ifp.uni-
stuttgart.de/lehre/vorlesungen/GIS1/Lernmodule/Lg/LG_de 6.html (german).

Douglas-Peucker and Douglas-Peucker Reduction Algorithm use the same method
to simplify the lines. Note that
v.generalize input=boundary_county output=boundary_county dp20
method=douglas threshold=20
is equivalent to
v.generalize input=boundary_ county
output=boundary_county dp_red20 100 \

method=douglas_reduction threshold=20 reduction=100
However, in this case, the first method is faster. Also observe that douglas_reduction
never outputs more vertices than douglas, and that, in general, douglas is more

efficient than douglas_reduction. More importantly, the effect of
v.generalize input=boundary_county output=boundary_county_ dp_red0_30
\

method=douglas_reduction threshold=0 reduction=30

is that 'out’ contains approximately only 30% of points of 'in'.

SMOOTHING
The following smoothing algorithms are implemented in v.generalize:


http://geometryalgorithms.com/Archive/algorithm_0205/algorithm_0205.htm
http://www.sli.unimelb.edu.au/gisweb/LGmodule/LGLangVisualisation.htm
http://www.ifp.uni-stuttgart.de/lehre/vorlesungen/GIS1/Lernmodule/Lg/LG_de_6.html
http://www.ifp.uni-stuttgart.de/lehre/vorlesungen/GIS1/Lernmodule/Lg/LG_de_6.html
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e Boyle's Forward-Looking Algorithm - The position of each point depends on
the position of the previous points and the point look_ahead ahead.
look_ahead consecutive points. Input parameters: input, look_ahead.

« McMaster's Sliding Averaging Algorithm - Input Parameters: input, slide,
look_ahead. The new position of each point is the average of the look_ahead
points around. Parameter slide is used for linear interpolation between old and
new position (see below).

« McMaster's Distance-Weighting Algorithm - Takes the weighted average of
look_ahead consecutive points where the weight is the reciprocal of the
distance from the point to the currently smoothed point. The parameter slide is
used for linear interpolation between the original position of the point and
newly computed position where value 0 means the original position. Input
parameters: input, slide, look_ahead.

« Chaiken's Algorithm - "Inscribes" a line touching the original line such that the
points on this new line are at least threshold apart. Input parameters: input,
threshold. This algorithm approximates the given line very well.

« Hermite Interpolation - This algorithm takes the points of the given line as the
control points of hermite cubic spline and approximates this spline by the
points approximately threshold apart. This method has excellent results for
small values of threshold, but in this case it produces a huge number of new
points and some simplification is usually needed. Input parameters: input,
threshold, angle_thresh. Angle_thresh is used for reducing the number of
the points. It denotes the minimal angle (in degrees) between two consecutive
segments of a line.

e Snakes is the method of minimisation of the "energy" of a line. This method
preserves the general characteristics of the lines but smooths the "sharp
corners” of a line. Input parameters input, alpha, beta. This algorithm works
very well for small values of alpha and beta (between 0 and 5). These
parameters affect the "sharpness"” and the curvature of the computed line.

One of the key advantages of Hermite Interpolation is the fact that the computed line
always passes through the points of the original line, whereas the lines produced by
the remaining algorithms never pass through these points. In some sense, this
algorithm outputs a line which "circumscribes” the input line.

On the other hand, Chaiken's Algorithm outputs a line which "inscribes" a given line.
The output line always touches/intersects the centre of the input line segment
between two consecutive points. For more iterations, the property above does not
hold, but the computed lines are very similar to the Bezier Splines. The disadvantage
of the two algorithms given above is that they increase the number of points.
However, Hermite Interpolation can be used as another simplification algorithm. To
achieve this, it is necessary to set angle_thresh to higher values (15 or so).

One restriction on both McMasters' Algorithms is that look_ahead parameter must be
odd. Also note that these algorithms have no effect if look_ahead = 1.

Note that Boyle's, McMasters' and Snakes algorithm are sometimes used in the
signal processing to smooth the signals. More importantly, these algorithms never
change the number of points on the lines; they only translate the points, and do not
insert any new points.
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Snakes Algorithm is (asymptotically) the slowest among the algorithms presented
above. Also, it requires quite a lot of memory. This means that it is not very efficient
for maps with the lines consisting of many segments.

DISPLACEMENT

The displacement is used when the lines overlap and/or are close to each other at
the current level of detalil. In general, displacement methods move the conflicting
features apart so that they do not interact and can be distinguished.

This module implements an algorithm for displacement of linear features based on
the Snakes approach. This method generally yields very good results; however, it
requires a lot of memory and is not very efficient.

Displacement is selected by method=displacement. It uses the following
parameters:

o threshold - specifies critical distance. Two features interact if they are closer
than threshold apart.

« alpha, beta - These parameters define the rigidity of lines. For larger values of
alpha, beta (>=1), the algorithm does a better job at retaining the original
shape of the lines, possibly at the expense of displacement distance. If the
values of alpha, beta are too small (<=0.001), then the lines are moved
sufficiently, but the geometry and topology of lines can be destroyed. Most
likely the best way to find the good values of alpha, beta is by trial and error.

« iterations - denotes the number of iterations the interactions between the
lines are resolved. Good starting points for values of iterations are between
10 and 100.

The lines affected by the algorithm can be specified by the layer, cats and where
parameters.

NETWORK GENERALIZATION

Used for selecting "the most important” part of the network. This is based on the
graph algorithms. Network generalization is applied if method=network. The
algorithm calculates three centrality measures for each line in the network and only
the lines with the values greater than thresholds are selected. The behaviour of
algorithm can be altered by the following parameters:

o degree_thresh - algorithm selects only the lines which share a point with at
least degree_thresh different lines.

e closeness_thresh - is always in the range (0, 1]. Only the lines with the
closeness centrality value at least closeness_thresh apart are selected. The
lines in the centre of a network have greater values of this measure than the
lines near the border of a network. This means that this parameter can be
used for selecting the centre(s) of a network. Note that if closeness_thresh=0
then everything is selected.

e betweeness_thresh - Again, only the lines with a betweeness centrality
measure at least betweeness_thresh are selected. This value is always
positive and is larger for large networks. It denotes to what extent a line is in
between the other lines in the network. This value is large for the lines which
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lie between other lines and lie on the paths between two parts of a network. In
the terminology of road networks, these are highways, bypasses, main
roads/streets, etc.

All three parameters above can be presented at the same time. In that case, the
algorithm selects only the lines which meet each criterion.

Also, the outputed network may not be connected if the value of betweeness_thresh
is too large.

EXAMPLES

Simplification

Simplification of county boundaries with DP method (North Carolina sample dataset):
v.generalize input=boundary_county output=boundary_county_ dp20 \
method=douglas threshold=20

Smoothing

Smoothing of road network with Chaiken method (North Carolina sample dataset):
v.generalize input=roads output=roads_chaiken method=chaiken \
threshold=1

SEE ALSO

v.clean, v.dissolve

v.generalize Tutorial (GRASS-Wiki)

AUTHORS

Daniel Bundala, Google Summer of Code 2007, Student
Wolf Bergenheim, Mentor
Fixes: Markus Metz

Last changed: $Date: 2015-02-09 07:09:02 -0800 (Mon, 09 Feb 2015) $

Main index - vector index - Full index

© 2003-2015 GRASS Development Team
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2 CGAL Computed Geometry Algorithm Library

http://www.cqgal.org/

2.1 Uzivatelské licence
The LGPL

The Lesser General Public License (v3+) gives you the right to use and copy the code freely. It is also
possible to modify the code under the condition that the resulting modification is released as source
code under the LGPL with any binary distribution of your software that uses these LGPL parts.

The GPL

The GPL (v3+) is an Open Source license that, gives you the right to use, copy and modify the code
freely. If you distribute your software based on GPLed CGAL data structures, you are obliged to
distribute the modifications of CGAL you made, and you are furthermore obliged to distribute the
source code of your own software under the GPL.

2.2 Convex Hull Algorithms

2.2.1 2D Convex Hulls and Extreme Points

Susan Hert and Stefan Schirra

This package provides functions for computing convex hulls in two dimensions as well as functions
for checking if sets of points are strongly convex are not. There are also a number of functions
described for computing particular extreme points and subsequences of hull points, such as the
lower and upper hull of a set of points.

User Manual Reference Manual

2.3 Polygons

2.3.1 2D Polygons

11


http://www.cgal.org/
http://www.gnu.org/copyleft/lesser.html
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
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Geert-Jan Giezeman and Wieger Wesselink

This package provides a 2D polygon class and operations on sequences of points, like bounding box,
extremal points, signed area, simplicity and convexity test, orientation, and point location. The demo

includes operations on polygons, such as computing a convex partition, and the straight skeleton.

User Manual Reference Manual

2.3.2 2D Polygon Partitioning

Susan Hert

This package provides functions for partitioning polygons in monotone or convex polygons. The
algorithms can produce results with the minimal number of polygons, as well as approximations
which have no more than four times the optimal number of convex pieces but they differ in their
runtime complexities.

User Manual Reference Manual

2.3.3 2D Straight Skeleton and Polygon Offsetting

Fernando Cacciola

This package implements an algorithm to construct a halfedge data structure representing the
straight skeleton in the interior of 2D polygons with holes and an algorithm to construct inward
offset polygons at any offset distance given a straight skeleton.

User Manual Reference Manual
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http://doc.cgal.org/latest/Polygon/index.html#Chapter_2D_Polygon
http://doc.cgal.org/latest/Polygon/group__PkgPolygon2.html
http://doc.cgal.org/latest/Partition_2/index.html#Chapter_2D_Polygon_Partitioning
http://doc.cgal.org/latest/Partition_2/group__PkgPolygonPartitioning2.html
http://doc.cgal.org/latest/Straight_skeleton_2/index.html#Chapter_2D_Straight_Skeleton_and_Polygon_Offsetting
http://doc.cgal.org/latest/Straight_skeleton_2/group__PkgStraightSkeleton2.html
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2.3.4 2D Minkowski Sums

Ron Wein, Alon Baram, Eyal Flato, Efi Fogel, Michael Hemmer, Sebastian Morr

This package consists of functions that compute the Minkowski sum of two simple straight-edge
polygons in the plane. It also contains functions for computing the Minkowski sum of a polygon and a
disc, an operation known asoffsetting or dilating a polygon. The package can compute the exact
representation of the offset polygon, or provide a guaranteed approximation of the offset.

User Manual Reference Manual

2.3.5 2D Polyline Simplification

Andreas Fabri

This package enables to simplify polylines with the guarantee that the topology of the polylines does
not change. This can be done for a single polyline as well as for a set of polyline constraints in a
constrained triangulation. The simplification can be controlled with cost and stop functions.

User Manual Reference Manual

2.4 2D Intersection of Curves

Baruch Zukerman, Ron Wein, and Efi Fogel

This package provides three free functions implemented based on the sweep-line paradigm: given a
collection of input curves, compute all intersection points, compute the set of subcurves that are

13


http://doc.cgal.org/latest/Minkowski_sum_2/index.html#Chapter_2D_Minkowski_Sums
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http://doc.cgal.org/latest/Polyline_simplification_2/group__PkgPolylineSimplification2.html
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pairwise interior-disjoint induced by them, and check whether there is at least one pair of curves
among them that intersect in their interior.

User Manual Reference Manual

2.5 Triangulations and Delaunay Triangulations

2.5.1 2D Triangulation

Mariette Yvinec

This package allows to build and handle various triangulations for point sets two dimensions.
Any CGAL triangulation covers the convex hull of its vertices. Triangulations are built incrementally
and can be modified by insertion or removal of vertices. They offer point location facilities. The
package provides plain triangulation (whose faces depend on the insertion order of the vertices) and
Delaunay triangulations. Regular triangulations are also provided for sets of weighted points.
Delaunay and regular triangulations offer nearest neighbor queries and primitives to build the dual
Voronoi and power diagrams. Finally, constrained and Delaunay constrained triangulations allows to
force some constrained segments to appear as edges of the triangulation. Several versions of
constrained and Delaunay constrained triangulations are provided: some of them handle
intersections between input constraints segment while others do not.

User Manual Reference Manual

2.6 Voronoi Diagrams

2.6.1 2D Segment Delaunay Graphs

Menelaos Karavelas

An algorithm for computing the dual of a Voronoi diagram of a set of segments under the Euclidean
metric. It is a generalization of the standard Voronoi diagram for points. The algorithms provided are
dynamic.

14
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User Manu

2.6.2 L Infinity Segment Delaunay Graphs

Panagiotis Cheilaris, Sandeep Kumar Dey, Evanthia Papadopoulou

Algorithms and geometric traits for computing the dual of the Voronoi diagram of a set of points and

segments under the Leo metric.

User Manual Reference Manual

2.6.3 2D Apollonius Graphs (Delaunay Graphs of Disks)

Menelaos Karavelas and Mariette Yvinec

Algorithms for computing the Apollonius graph in two dimensions. The Apollonius graph is the dual
of the Apollonius diagram, also known as the additively weighted Voronoi diagram. The latter can be
thought of as the Voronoi diagram of a set of disks under the Euclidean metric, and it is a

generalization of the standard Voronoi diagram for points. The algorithms provided are dynamic.

User Manual Reference Manual

2.6.4 2D Voronoi Diagram Adaptor

Menelaos Karavelas
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The 2D Voronoi diagram adaptor package provides an adaptor that adapts a 2-dimensional
triangulated Delaunay graph to the corresponding Voronoi diagram, represented as a doubly
connected edge list (DCEL) data structure. The adaptor has the ability to automatically eliminate, in a
consistent manner, degenerate features of the Voronoi diagram, that are artifacts of the
requirement that Delaunay graphs should be triangulated even in degenerate configurations.
Depending on the type of operations that the underlying Delaunay graph supports, the adaptor
allows for the incremental or dynamic construction of Voronoi diagrams and can support point
location queries.

User Manual Reference Manual

2.7 Mesh Generation

2.7.1 2D Conforming Triangulations and Meshes

Laurent Rineau

This package implements a Delaunay refinement algorithm to construct conforming triangulations
and 2D meshes. Conforming Delaunay triangulations are obtained from constrained Delaunay
triangulations by refining constrained edges until they are Delaunay edges. Conforming Gabriel
triangulations are obtained by further refining constrained edges until they become Gabriel edges.
The package provides also a 2D mesh generator that refines triangles and constrained edges until
user defined size and shape criteria on triangles are satisfied. The generated meshes can be
optimized using the Lloyd algorithm, also provided in this package. The package can handle
intersecting input constraints and set no restriction on the angle formed by two constraints sharing
an endpoint.

User Manual Reference Manual

2.7.2 Point Set Processing
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Pierre Alliez, Clement Jamin, Quentin Mérigot, Jocelyn Meyron, Laurent Saboret, Nader Salman,
Shihao Wu

This CGAL component implements methods to analyze and process unorganized point sets. The input
is an unorganized point set, possibly with normal attributes (unoriented or oriented). The point set
can be analyzed to measure its average spacing, and processed through functions devoted to the
simplification, outlier removal, smoothing, normal estimation, normal orientation and feature edges
estimation.

User Manual Reference Manual

2.8 Spatial Searching and Sorting

2.8.1 2D Range and Neighbor Search

b
e

[

Matthias Bdsken

This package supports circular, triangular, and isorectangular range search queries as well as (k)
nearest neighbor search queries on 2D point sets. In contrast to the spatial searching package, this
package uses a Delaunay triangulation as underlying data structure.

User Manual Reference Manual

2.8.2 Optimal Distances

Kaspar Fischer, Bernd Gértner, Thomas Herrmann, Michael Hoffmann, and Sven Schénherr

This package provides algorithms for computing the distance between the convex hulls of two point
sets in d-dimensional space, without explicitely constructing the convex hulls. It further provides an

algorithm to compute the width of a point set, and the furthest point for each vertex of a convex
polygon.

User Manual Reference Manual
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http://doc.cgal.org/latest/Point_set_processing_3/index.html#Chapter_Point_Set_Processing
http://doc.cgal.org/latest/Point_set_processing_3/group__PkgPointSetProcessing.html
http://doc.cgal.org/latest/Point_set_2/index.html#Chapter_2D_Range_and_Neighbor_Search
http://doc.cgal.org/latest/Point_set_2/group__PkgPointSet2.html
http://doc.cgal.org/latest/Polytope_distance_d/index.html#Chapter_Optimal_Distances
http://doc.cgal.org/latest/Polytope_distance_d/group__PkgOptimalDistances.html

TB04CUZKOO1 Nmet3
Pfiloha &. 5 - Implementace algoritm@ vhodnych pro kartografickou generalizaci

3 Stony Brook Repository

http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/major_section/1.6.shtml

3.1 1.6 Computational Geometry

N
N
N
P

Robust Geometric Primitives Convex Hull Triangulation

W k] - - a & -
Voronoi Diagrams Nearest Neighbor Search Range Search

L

[

Point Location Intersection Detection Bin Packing
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http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/major_section/1.6.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/geometric-primitives.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/convex-hull.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/triangulations.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/voronoi-diagrams.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/nearest-neighbor.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/range-search.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/point-location.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/intersection-detection.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/bin-packing.shtml
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http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/thinning.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/polygon-partitioning.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/simplifying-polygons.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/shape-similarity.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/motion-planning.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/maintaining-arrangements.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/maintaining-arrangements.shtml
http://www3.cs.stonybrook.edu/~algorith/files/minkowski-sum.shtml
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Soucasti metodiky jsou testovaci datové sady, které slouzi k ovéreni spravnosti
provedeni generalizace pFisludnym software jak v prib&hu vyvoje, tak pti nasledném
ovéfeni. K tomuto G&elu jsou uchovavany prvotni datové sady prvkl, které do procesu
generalizace vstupuji a také datové sady kresby prvkd, které byly v procesu generalizace
zménény nebo nové vytvoreny. Jak ukazuje obrazek nize, nemusi se tedy jednat o jeden
generalizovany zaznam pro kazdy zdrojovy co?, jako tomu byva ve viceméritkové
databazi', obecné tedy jde o vztah m:n.

KFiZova cesta Rada komind
2\’//' N ) =
7

Obrdzek ¢. 1 - Priklady generalizace

Napriklad pfi generalizace sadek nékdy vstupuji do procesu generalizace prvky z vice
témat a geometrickych typl (areal sadky a hranice druhu vyuziti pady).

1:10 000 Koncept generalizace 1: 25 000

%

% @ |
% {%

Obréazek ¢. 2 - Redeni generalizace sadek

* Multiresolution spatial database
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Z dlvodu komplexnosti a obecnosti byl k uchovani testovacich datovych sad pro
jednotlivé identifikované situace vyuzit format Stalych kartografickych reprezentaci,
navrzeny v metodice Nme2?, kdy jsou v8echny informace uloZeny do jednoho textového
souboru ve formatu json, nezavisle na vrstvé, ve které jsou ulozeny a jejim
geometrickém typu:

CartographicReprezentation : {
SourceFeatures : [
{ FeatureClass:"z_voda_| bc", ogc_id:70793, wkt_geom:"POLYGON((12.5880 49.89896,...
{ FeatureClass: "z _voda p", ogc id:75840, wkt geom:"POLYGON((12.5881 49.89877,...
{ FeatureClass: "z_voda_p", ogc id:75840, wkt _geom:"POLYGON((12.5881 49.89864,...

)

TargetFeatures : [
{ FeatureClass: "z_voda_p", znacka:3330000, wkt_geom:"POLYGON((12.5881 49.89877,...
{ FeatureClass: "z_voda_ p", znacka:3330000, wkt geom:"POLYGON((12.5881 49.89864,...

Obrazek €. 3 - Stala kartograficka reprezentace ulozena v zaznamu JSON

Pro kazdou generalizacni situaci je tak na datovém CD ulozen jeden soubor v tomto
formatu, vyuZitelny na rlznych platformach.

Jasné definované a resitelné situace (izolované situace)

Cast situaci, reSenych pfi generalizaci Zakladnich map méfitek 1:10 000 a 1:25 000,
predstavuje nékterou ze zédkladnich generaliza¢nich operaci v takové podobé, ze je
izolovéna od okoli. Sekvence algoritmd pouzitych pro jeji vyteeni je pevné déana, je
tudiz mozné sestavit jak vstupni sadu dat, tak sadu dat vystupnich. Casto i v takovém
pripadé existuje uréitd kala akceptovatelnych redeni, kdy naptiklad terénni stuperi mize
byt odsunut vice, nez na minimalni pozadovanou vzdalenost.

Situace tohoto typu jsou demonstrovany na nasledujicich prikladech:

Situace &. 1: Odsun terénnich stupfill od cesty
Pfehnany, ale stale akceptovatelny odsun naspu (vlevo)

2 Pravidla sestaveni a uvolfiovani pro generalizaci statniho mapového dila stfednich méFitek

4
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Situace ¢. 2: Odsun terénnich stupfili a stromoradi od silnice
Odpovidajici odsun pravého zarezu, levy by mohl byt i blize

TTITTTTTTTTTTT

NN RN RN NN NN ERT]

Situace ¢. 3: Slicovani kresby naspu na Zeleznici
Presné jedna akceptovatelnd kresba, vystupem algoritmu mohou byt i nadbyte¢né vrcholy

Situace ¢&. 5: Slicovani vrcholll néspu a cesty
Presné jedna akceptovatelnd kresba, vystupem algoritmu mohou byt i nadbyte¢né vrcholy

Pro tyto situace je v testovacich datovych sadach ulozena kompletni sada jak vstupnich
prvkd, vstupujicich do generalizace, tak prvk{ vystupnich.

Komplexni situace

V komplexnich situacich vstupuje do procesu generalizace velké mnozstvi prvkid kresby,
kdy se Casto jedna o prvky v pozadi, které jiz v daném kroku jsou povazovany za
"zgeneralizované", tzn. jejich kresba se jiz dale neupravuje.
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Komplexni situaci je mozné demonstrovat na algoritmicky jednoduchém odsunu dvou
’ o s v - . . v
bodovych prvku, znazornéném na situaci C. 4.

Situace €. 4: Odsun znacky kostela a véze

Tato situace vykazuje Ctyfi Urovné slozitosti v zavislosti na pozadované kvalité:

1. je pozadovano, aby se bodové znacky nepfekryvaly - primitivni algoritmus odsuny;

2. je pozadovano navic, aby byl pfi odsunech respektovan tvar znacek, tj. odsuny byly
minimalni - algoritmus Tabu Search ¢i Simulated Anealing;

3. je pozadovano, aby nebyly zakryty klicové prvky podkladové kresby - odsun s
ohledem na matici zaplnéni podkladu;

4. je pozadovano, aby byly respektovany charakteristiky podkladové kresby (rohy,
vystupky, kfizovatky apod) - sofistikovana analyza struktury podkladu a vysledny
podrobny constraint model.

V téchto situacich obsahuje testovaci datova sada data vstupujici do generalizace a data
vystupni pouze tam, kde to bylo technicky mozné a vhodné. Vystupni datova sada,
pokud je soucasti situaci, je opét jednim z akceptovatelnych reseni.

PIné testovaci sady

Pro velké mnozstvi situaci je mozné implementovat algoritmus spliiujici pozadavky na
zpracovani mapového dila s rliznou mirou kvality. Ta je zavisla na sloZitosti
implementace a dileZitosti daného generalizaéniho problému v celkovém kontextu.
Identifikované generalizacni situace tedy nejsou vycCerpavajici.

To je patrné uz z nékolika zakladnich kombinaci algoritmu odsunu na nasledujicich
obrazcich:

[—

I o —

|e—

Zkraceni terénniho stupné Odsun beze zmény tvaru Odsun se zménou tvaru
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Odsun charakteristického zlomu Odsun se slicovanim Odsun ve slozitéjsi konfiguraci

Testovaci datové sady tedy slouzi jako Uplny vycet, definice problému k fedeni a
reprezentativni situace kazdého problému.
Obrysy bodovych znacek

Nékteré z testovacich situaci obsahuji bodové znacky, které jsou zobrazeny v mapé
pomoci pisem ve formatu True Type Font (TTF). Tato pisma jsou soucasti testovacich
datovych sad. Za Ucelem analyz pfi generalizaci byly pouzité symboly prevedeny do
databaze obrysl znacek a jejich vztaznych bodd.

Symboly pouzité v jednotlivych situacich jsou zobrazeny v nasledujici tabulce:

Obrys,

Cislo situace

vztazny bod

1 | Komin 107* 4,95 i .
2 | KFiz,sloup kulturniho 126 4,6,91,93,94
vyznamu =
3 | Vodojem vézovy 335 4 @ <
4 | Kostel 105 6 E% #
5 | Trvale signalizovany 809/01 | 6,92,94
pridruzeny bod
6 | Pfidruzeny bod 808* 6 v
7 | Jama, terénni stupen 607> 8 I
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- Obrys,
Znacka Cislo situace
vztazny bod
8 | Propustek, podchod 285* 16, 21,24 > _I
9 | Propustek jednostranny 285* 25

(neni v katalogu) I
10 | Lavka, nadchod 284* 29 > A
11 | Lesni plida se stromy 404/02* | 33,34,35 Zé ‘ ;
12 | Lesni plda s kiovinatym | 404/03* | 33,35

porostem
13 | Ovocny sad, zahrada 402/03* | 33 Q‘ D
14 | zhustovaci bod 805* 91,93 \
15 | Mohyla, pomnik, 125* 92

nahrobek
16 | Absolutni tihovy bod 92

(bez popisu) 801/03*
17 | Stozar elektrického 128* 99

vedeni
18 | Pfivoz 323* 100 3_
19 | Zelezniéni stanice 420/32* | 111 g
20 | Vysila¢ 150* 117 Q 7
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Obrys,

Znacka Cislo situace

vztazny bod

21 | Rozhledna 149* 117

22 | Zakladni nivelacni bod 801/02* | 117
(4daj vysky 379,46)

23 | Vstup do jeskyné 626 118

D -
erel-
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Seznam generaliza¢nich situaci

V ramci zpracovani této metodiky bylo vybrano 127 vzorovych situaci. Vybér uskutecnili
z redlnych map ZM10 a ZM25 predevéim zastupci zadavatele projektu ze ZU Praha —
pracovisté Sedlcany a dva nezavisli zkuSeni specialisté. Na zdkladé podrobné analyzy byl
u kazdé situace urcen jeji typ:

Generalizace — je predmétem reSeni projektu

Pravidlo zobrazovani — je specificky zplsob kartografického vyjadFeni situace vybrany
z vice moznosti, zpravidla na zakladé& analyz atributt nebo vzajemnych prostorovych
vztahU zG&astnénych prvkd

Doplriujici obrazek — vztahuje se ke konkrétni situaci typu ,,Generalizace“ nebo typu
,Pravidlo zobrazovani“a je uveden pro vysvétleni a snadné&jsi pochopeni podstaty
problému doplfiované situace

Sady testovacich dat ve formatu shp byly zpracovany pro vétSinu ze 127 situaci.
K dispozici jsou sady testovacich dat pro vSechny generalizac¢ni situace v nékolika
verzich, jak byly postupné upfesnovany pozadavky na jejich vyhotoveni.

Nasledujici tabulka poskytuje pFehled generalizacnich situaci a jejich ptvodcd a prehled
vyhotovenych testovacich datovych sad.

1 2 & 4 5 6 z 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 85 34 85 36 37 38 89 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 98 94 95 96 97 98 99 100
101 102 103 104 105 106 107 108 109 110
111 112 113 114 115 116 117 118 119 120
121 122 123 124 125 126 127

Prehled o stavu k 24. 11. 2016
Vysvétlivky:
Tucné Cislo — situace klasifikovana jako generalizacni typ

Cervené pismo — generalizacni situace, jejiZ popis a typ akceptoval zéstupce ZU Praha —
pracovisté SedIcany

Modréa vyplri — situace dodana od ZU Praha — pracovisté SedI¢any

10
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Bez vyplné — situace dodana nezavislym specialistou (Ing. Smetana)
BézZova vyplr — situace dodana od VUGTK, v.v.i. (Ing. Drozda)

Podtrzené Cislo — pro situaci nebyla vytvofena sada testovacich dat

11
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